	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	
Cette figure est inachevée. 

Mikael a construit un quadrilatère, et a commencé à construire son symétrique par rapport à un point O. Malheureusement, il vient d’effacer le point O.

1°) Retrouver et tracer le centre de symétrie O.

2°) Terminer la construction de Mikael.



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Item 1 : Retrouver le centre de symétrie.
Item 2 : Construction du symétrique, quel que soit le point O choisi.

Item 3 : Présenter correctement une copie, tracer proprement


	Commentaires des auteurs

	En pratique, très peu d’élèves n’ont rien tenté dans cet exercice, d’où une évaluation aisée des items 2 et 3.


	Commentaires du groupe de relecture

	Un exercice de recherche intéressant pour lequel plusieurs réponses sont possibles ; cela permet donc de valider la compétence pour beaucoup d’élèves.


