	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Effectuer un calcul.



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Entourer la ou les réponses exactes pour chaque énoncé.

A

B

C

D

La probabilité d’un événement peut-être égale à :

5/12

-0,5

1

1,02

On lance deux dés cubiques et on calcule la somme de leurs faces supérieures

Cette expérience donne 

12 résultats 

possibles

11 résultats 

possibles

10 résultats 

possibles

6 résultats 

possibles

La probabilité qu’un évènement ne se réalise pas est de trois huitièmes alors la probabilité qu’il se réalise est :

3/8

8/5

5/8

5/10

On a lancé sept fois une pièce non truquée et on a obtenu :

FFFFFFF

La probabilité d’obtenir F au huitième lancer est : 

0,5

1/8

7/8

Proche de 0

On dispose d’un jeu de 32 cartes

La probabilité d’obtenir un roi est :  

1/32

1/2

1/8

28/32



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	

	Commentaires des auteurs

	

	Commentaires du groupe de relecture

	· Les savoirs et savoir-faire mis en jeu ainsi que le degré de difficulté relèvent bien du palier 3 du socle. Les savoir-faire sont contextualisés.
· On évalue bien un item de la compétence 3 : « effectuer un calcul ».

· Les critères de réussite ne sont pas explicités.

· Le questionnement est fermé. Le fait de faire choisir une réponse parmi quatre n’augure en rien que l’élève ait acquis un savoir-faire.


