	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Programme :

Choisir un nombre entier relatif.

Lui ajouter 3.

Multiplier le résultat par le nombre choisi au départ.

Soustraire au résultat le carré du nombre du départ.

1) Montrer que si l’on choisit le nombre 2, on trouve 6.

2) Appliquer le programme pour les nombres -5 ; 0 ; 1 et 34.

3) Choisir deux nombres et appliquer le programme.

4) Quelle conjecture peut-on faire ?

5) Démontrer la conjecture faite en 4).



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	savoir mener un programme de calcul pour diverses valeurs

savoir conjecturer une règle

savoir la démontrer (en formalisant le programme par un calcul littéral)



	Commentaires des auteurs

	

	Commentaires du groupe de relecture

	C’est un exercice intéressant pour tester la capacité des élèves à effectuer une série simple de calcul mais la question 5, malgré son intérêt, est hors socle. De plus, les critères de réussite proposés n’en sont pas.


