	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Arthur gagne une certaine somme le lundi.

Le mardi il gagne le double du lundi et le mercredi il gagne la moitiè du lundi.

Il gagne 301 euros  pour ces trois jours

Combien a t il gagné le lundi ? en répondant aux questions suivantes.
1) Parmi ces trois valeurs : 54 ; 90   et 102 euros laquelle vous parait la plus proche de la solution exacte, pourquoi ?
2)  Résoudre le problème en indiquant toutes les étapes de la résolution ou de la mise en équation 
3) Vérifier la solution.
4) Comparer et analyser la réponse de la question 1).



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Valide la mise en équation correcte et complète et résolution.

Valider le résonnement : 1 salaire + 2 salaires+ ½ salaire ou schémas conduisant  au calcul d’un salaire ou un  schéma conduisant au calcul d’un salaire .

Essais successifs valides s’ils conduisent à la valeur exacte.


	Commentaires des auteurs

	Compétence  3

Raisonner , argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer .

Plusieurs autres items peuvent être validés grâces aux questions 1),  3), 4)


	Commentaires du groupe de relecture

	La première question de l’exercice, très intéressante,  permet d’argumenter et de prendre en main l’énoncé.

La suite reste trop guidée et trop figée et ne laisse pas de place à l’initiative personelle.


