	

	Compétences

Domaines du programme
	Rechercher, extraire et organiser l’information utile
	Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes
	Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer
	Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

	Organisation et gestion de données
	
	
	
	

	Nombres et calculs
	
	
	
	

	Géométrie
	
	
	
	

	Grandeurs et mesures
	
	
	
	

	

	Énoncé de la situation d’évaluation

	                                                                                                          F                            G

A,B,C,D,E,F,G et H sont les huit sommets 

d’un cube d’arête 4 cm représenté ci-contre en

perspective et I est le milieu de l’arête [CD].                    E                         H

Une fourmi se trouve au sommet F et veut se rendre

par le chemin le plus court au point I en se déplaçant

sur les faces EFGH et BDHG.                                                        B                              C

                                                                                                                                 ×                                                      

                                                                                                                                   I

                                                                                           A                             D

1°) Compléter ci-dessous le patron du cube et placer le point I :

                                             E                                      F

       


       H                                         G


D                                         C

2°) Tracer sur le patron le chemin le plus court entre F et I.

      Ce chemin coupe [HG] en J.

3°) Montrer que GJ = 
[image: image1.wmf]4
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GH.

4°) Placer J sur la représentation en perspective 

      cavalière ci-contre et tracer en vert sur cette                                                                                  

      perspective cavalière le chemin que doit emprunter                  F                            G

      la fourmi. 


                                                                                            E                         H

                                                                                                        B                              C

                                                                                                                                 ×                                                      

                                                                                                                                   I

                                                                                           A                             D



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	1- le point doit être placé correctement sur le patron

2- le chemin tracé sur le patron doit être reporté correctement sur la vue en perspective

	Commentaires des auteurs

	

	Commentaires du groupe de relecture

	Situation intéressante mais il faudrait rajouter la question « Calculer JG »

La consigne : « Placer le point J sur la vue en perspective et tracer le chemin suivi par la fourmi » est manquante dans l’énoncé.
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