	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Paul travaille sur le programme de calcul ci-contre :

En introduisant x au départ, il obtient l’expression 
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1°) Entre-temps, son petit frère a « dessiné » sur sa feuille. Retrouve

les trois dernières instructions dans l’ordre:

2°) Développe l’expression qu’a trouvée Paul :

3°) Paul affirme alors que ce programme est le même qu’un programme plus simple avec seulement deux instructions. Complète-le ci-dessous :




	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Item 1 : Produire / utiliser une expression littérale et item 3 : Reformuler, traduire, coder, décoder évalués conjointement sur les questions 1 et 3.

Item 2 : Développer sur des exemples littéraux sur la question 2



	Commentaires des auteurs

	

	Commentaires du groupe de relecture

	L’exercice est intéressant, moins classique que les habituels exercices sur les programmes de calcul. La question 1 n’est-elle pas trop difficile ? Quelle compétence évalue-t-on réellement avec cette question ?
Les critères de réussite sont à expliciter.


● Choisir un nombre de départ


● Le multiplier par 3


● Soustraire 5 au résultat


● Multiplier le tout par 4


● Ajouter 20 au produit.





● Choisir un nombre de départ





● �
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