	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Ranger ces animaux du plus rapide au plus lent :

La girafe : 51 km/h

L’élan : 20 m/s

L’éléphant : 12,5 m/s

Le zèbre : 1,08 km/min



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Savoir convertir des unités de longueur et des unités de durée.

Savoir choisir l’unité de vitesse la plus judicieuse.

Savoir comparer des nombres.

	Commentaires des auteurs

	Niveau 4ème.

Modalités :  Calculatrice autorisée, cahier de brouillon conseillé. 

Travail en classe (éventuellement en groupe).

Mise à disposition d’un tableau de conversions pour les longueurs.

Savoir vérifier la vraisemblance des résultats.

Se méfier des « évidences » : validation par le calcul.

	Commentaires du groupe de relecture

	Les critères de réussite ne sont pas correctement explicités. Il faudrait indiquer ce qui est exactement attendu d'un élève pour considérer la compétence acquise.


