	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme
	Rechercher, extraire et organiser l’information utile
	Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes
	Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer
	Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

	Organisation et gestion de données
	
	
	
	

	Nombres et calculs
	
	
	
	

	Géométrie
	
	
	
	

	Grandeurs et mesures
	
	
	
	

	Énoncé de la situation d’évaluation

	Démarrez Geogebra puis suivez les instructions ci- dessous.

1. Construire un triangle ABC (5ème icône).

2. Placer les milieux de [AB] et de [AC] (2ème icône en cliquant sur la petite flèche en bas à droite pour faire apparaître un menu déroulant).

Le logiciel appelle ces points D et E en suivant l’ordre alphabétique. Pour renommer un point il suffit de taper une autre lettre au clavier dès la création du point.
3. Renommer les milieux de [AB] et de [AC] par I et J.

Pour renommer un point vous pouvez aussi cliquer sur le nom du point, dans la fenêtre de gauche, en utilisant le bouton droit de la souris.
4. Tracer la droite passant par I et J (3ème icône).

Beaucoup d’informations s’affichent sur la figure, il va falloir l’alléger en masquant toutes les lettres minuscules qui sont apparues puis rajouter des codages pour indiquer les segments de mêmes longueurs.
5. Ajouter dans l’ordre, sur la figure, les segments [AI], [IB], [AJ], [JC] et [IJ] (3ème icône en cliquant sur la petite flèche en bas à droite pour faire apparaître un menu déroulant). Le logiciel les appellera respectivement e, f, g, h et i.

6. Cliquer à l’aide du bouton droit dans la fenêtre de gauche, sur une lettre au hasard, sélectionner "propriétés…" puis cliquer sur "Segment", ils seront tous sélectionnés. Dans l’onglet "Basique" décocher "Afficher l’étiquette" puis fermer la fenêtre. Les lettres disparaissent de la figure.

7. Retourner dans les propriétés de la figure et sélectionner simultanément les segments e et f en utilisant la touche "ctrl" du clavier puis dans l’onglet "Codage" choisir un marquage commun. Recommencer l’opération en choisissant simultanément les segments g et h et en changeant de codage.

Pour modifier l’aspect de la figure, cliquer sur la 1ère icône puis sur le sommet que vous voulez déplacer, en laissant le bouton de la souris enfoncé.

Question 1 : Quelle conjecture (supposition) pouvez-vous faire sur la droite (d) en observant la figure ? Cette observation reste-t-elle valable lorsque vous modifiez l’aspect du triangle en déplaçant ses sommets ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

8. Cliquer sur la 8ème icône et choisir dans le menu déroulant "Distance ou Longueur". Cliquer ensuite sur les segments [IJ] et [BC]. Leurs longueurs apparaissent.

Question 2 : Déplacez le point A pour agrandir ou rétrécir le triangle. Que remarquez- vous ? Cette remarque reste-t-elle valable lorsque l’on déplace les points B ou C ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Question 3 : Quel rapport y a-t-il selon vous entre les longueurs IJ et BC ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Enregistrez votre fichier sur votre bureau en cliquant sur "Sauvegarder sous…" dans le menu "Fichier" et en lui donnant un nom du type "jdupont" si vous vous appelez, par exemple, Jean Dupont. Vous m’enverrez ensuite votre fichier en utilisant le formulaire de contact du site et vous répondrez, dans votre mail, aux questions posées. 

	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Réussir la construction sans avoir introduit d’objet (point, segment, etc.) supplémentaire par rapport à ceux indiqués dans le protocole.
Avoir renommé le nom du fichier correctement.

Avoir répondu aux questions posées dans un langage adéquat. 

	Commentaires des auteurs

	Cette activité a été testée en classe entière et en salle informatique. 

Les élèves ont eu le temps pendant l’heure de suivre le protocole, de formuler des réponses et d’enregistrer leur fichier sur leur bureau. C’était la première activité réalisée sur Geogebra pour l’ensemble des élèves (qui connaissaient, pour certains, Cabri). Au fur et à mesure, des élèves passaient sur le poste principal pour montrer au vidéoprojecteur leurs manipulations. Les élèves un peu à la traîne pouvaient ainsi se raccrocher rapidement au wagon.  

	Commentaires du groupe de relecture

	Activité impliquant l’utilisation d’outils informatiques, permettant de valider la compétence des élèves à suivre un protocole et

pouvant donc être utilisée pour une validation au B2i.


