	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Problème
Marie va au cinéma. Elle part à13h45. Pour s’y rendre elle doit faire 35 minutes de bus et elle doit marcher encore pendant 15 minutes. La durée du film est de 1h35minutes. Elle ressort du cinéma à 16h15.

A quelle heure a commencé le film ?



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	La bonne soustraction 16h15 – 1h35 même avec un résultat faux permettrait de valider la compétence  Rechercher, extraire et organiser l’information utile.

N’importe quel calcul juste sur les horaires pourrait valider la compétence Réaliser des mesures (durée…) en utilisant différentes unités même s’il ne répond pas à la question.

La bonne résolution du problème validerait les deux compétences



	Commentaires des auteurs

	Ce problème peut se poser en sixième et permettre ainsi de valider ces deux compétences dès la sixième. Compétence à revalider éventuellement au cours des autres niveaux.

	Commentaires du groupe de relecture

	Cet exercice, lié à une situation familière, concrète, est intéressant. 

Les savoirs et savoir-faire requis sont bien ceux du socle, mais l’activité est trop courte pour permettre une validation d’item au niveau du palier 3. 

Concernant le commentaire des auteurs : « Ce problème peut se poser en sixième et permettre ainsi de valider ces deux compétences dès la sixième. Compétence à revalider éventuellement au cours des autres niveaux ».

· Attention à la notion de « validation » qui lorsqu’elle est réalisée devient définitive (on ne doit pas chercher à « revalider » une compétence). 



