	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Support : Tableau sur les additifs alimentaires contenus dans dix produits fréquemment consommés par les élèves.

1. En moyenne, combien d’additifs sont contenus dans les produits de votre liste ?
2. a. Combien comptez vous en tout d’additifs considérés comme dangereux ?

b. Quel pourcentage cela représente-t-il ?
3. Représenter par un diagramme circulaire les pourcentages d’additifs considérés comme dangereux, suspects et inoffensifs sur l’ensemble des produits de votre liste.

	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Savoir mobiliser ses connaissances et ses compétences et conduire des raisonnements pour résoudre des problèmes et pratiquer une démarche scientifique ou technologique
rechercher, extraire et organiser l’information utile

validé si :
1. Calcul posé ou résultat correct

2. a. Somme ou résultat correct   
Organisation et gestion de données
reconnaître des situations de proportionnalité, utiliser des pourcentages, des tableaux, des graphiques.

validé si :
2.b. Tableau, calcul ou résultat correct
3. Tableau ou calcul pour obtenir les trois angles ou représentation correcte

	Commentaires des auteurs

	Travail à faire en amont en collaboration avec le professeur de SVT :
Collecte d’emballage de bonbons et de chewing-gum régulièrement consommés par les élèves. 
Listing des additifs contenus dans chaque produit. 
Recherche et classement par dangerosité (dangereux, suspects, inoffensifs) à partir de ressources à préciser (livres ou  sites Internet).
Dans ce premier travail chaque professeur peut choisir de guider plus ou moins la collecte des informations et en  profiter pour valider les items du domaine « pratiquer une démarche scientifique » : 

· Rechercher, extraire et organiser l’information utile

· Appliquer des consignes

· Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté.
Le professeur peut ensuite choisir de laisser travailler chaque élève sur sa propre liste de produits ou en sélectionner dix et faire un tableau bilan (nom du produit, effectifs des dangereux, des suspects, des inoffensifs, total).
Le professeur de mathématiques utilisera ensuite ce tableau pour faire son évaluation.

Travail d’évaluation avec le professeur de mathématiques :

D’autres questions peuvent être ajoutées, en fonction du temps que l’on souhaite consacrer à l’évaluation.

Exemple : Si vous piocher au hasard un de ces produits, quelle probabilité avez-vous d’en consommer un contenant au moins un additif considéré comme dangereux ?
Le travail peut-être aussi fait à l’aide du tableur (calcul de somme, de moyenne, de pourcentages, réalisation d’un graphique …) ce qui permet également de valider des items de la compétence 4.

Le travail en amont permet aux élèves de s’investir dans une recherche globale sur les additifs alimentaires. Une récolte préliminaire d’informations donnera plus de sens à l’exploitation des résultats et permettra d’évaluer un plus large champ de compétences (Compétences 3, 4 et 7)

	Commentaires du groupe de relecture

	· Les savoirs et savoir-faire mis en jeu et le degré de difficulté relèvent bien du palier 3 du socle 

· La situation est intéressante, néanmoins, posée en ces termes, il n’y a pas de réelle évaluation d’une compétence : il faut laisser davantage de liberté aux élèves,  par exemple en les laissant choisir le type de diagramme qu’ils pensent le plus pertinent

· Savoir-faire contextualisés 

·  Les critères de réussite sont correctement explicités 



