	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Programme de calcul :
· Choisir un nombre entier

· Le multiplier par 2

· Ajouter 1 au résultat

· Multiplier le nombre obtenu par 5
1) Choisis un nombre et applique le programme mentalement.
2) Utilise le tableur pour appliquer ce programme à plusieurs nombres de ton choix.
3) Observe le changement entre le nombre choisi et le nombre obtenu. Peut-on obtenir astucieusement le nombre final sans aucun calcul ? 
4) Comment peux-tu expliquer ce phénomène à l’aide d’une propriété du cours ?

	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	· Tableur : utilisation des cellules pour effectuer le calcul
· Traduction du programme en calculs

	Commentaires des auteurs

	Cette séance se passe en salle informatique (si possible en ½ classe pour un travail individuel ou en groupes de 2 en classe entière).
Le tableur facilite le passage de l’expérience à l’algèbre pour des élèves de 5° ou de 4°et peut permettre à certains de trouver la traduction littérale du programme ainsi que l’application de la distributivité.

	Commentaires du groupe de relecture

	Situation intéressante et qui correspond aux critères mais les critères de réussite sont à expliciter.


