	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	Travail préliminaire :

Une boite contient 10 jetons indiscernables au toucher (3 Blancs et 7 Noirs ). Les élèves n’en connaissent pas la composition. On s’intéresse à l’expérience : tirer un jeton, noter sa couleur puis le replacer dans la boite et mélanger. 
Durant une semaine, chaque élève de chaque classe de troisième (qui a la même boite) répète 10 fois la même expérience et note les résultats dans le tableau ci-dessous. A la fin de la semaine, le professeur de chaque classe complète le tableau à l’aide des résultats globaux de chacune des autres classes de troisième.
Nom

Nombre de tirages

Résultats

Nombre de jetons Blancs
Nombre de jetons Noirs

Durand

10

BBNBNNNBNN

4

6

…

10
…
…
…
3ème X

280

90

170
…
…
…
…
Evaluation en Salle Informatique :

Ouvrir le fichier : Boitedejetons avec le tableur-grapheur et l’enregistrer sous : Boitedejetons(ton nom), par exemple : Boitedejetons(Durand) ; puis compléter le fichier en répondant aux questions.

1.  En utilisant le tableau des résultats des tirages, compléter le tableau suivant :

Cumul des tirages

10

50

100

...

Cumul du nombre de jetons Blancs

4

Fréquence

2. a) Avec le tableur-grapheur, représenter les fréquences à l’aide d’un diagramme en tuyau d’orgue en mettant en abscisse les cumuls des tirages.
    b) Que remarque-t-on ?

Réponse : ……………………………………………………………………………………………………………..

    c) En déduire une valeur approchée de p(B) la probabilité de tirer un jeton Blanc.
Réponse : ……………………………………………………………………………………………………………..

3. a) Sachant que la boite contient 10 jetons, quelle conjecture peut-on faire sur le nombre de jetons Blancs dans la boite ?

Réponse : ……………………………………………………………………………………………………………..

    b) En ouvrant la boite et en comptant le nombre de jetons Blancs, donner la valeur exacte de p(B).
Réponse : ……………………………………………………………………………………………………………..

Enregistrer le fichier et quitter le tableur-grapheur.



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	Organisation et gestion des données : validation partielle si réussite des questions 1, 2a, 2c et 3b.

	Commentaires des auteurs

	Ce travail se fait après une séance d’approche sur l’équiprobabilité (pièce, dé…).
Cette expérience peut être menée en double avec une boite d’un autre contenu, cependant le nombre total de tirages pour chaque expérimentation étant divisé par 2, le résultat des fréquences risque être moins pertinent.

Ce travail permet d’évaluer aussi quelques compétences du B2I (1-2 ; 3-4 ; 3-5 entre autres)

	Commentaires du groupe de relecture

	Situation intéressante qui laisse aux élèves une autonomie d’organisation intéressante.


