	Intitulé de l’item (ou des items) évalué(s)

	Compétences

Domaines du 

programme

Rechercher, extraire et organiser l’information utile

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

Organisation et gestion de données

Nombres et calculs

Géométrie

Grandeurs et mesures



	Énoncé de la situation d’évaluation

	
Les Américains ont débarqué sur Mars. Bizarre, ils ont rencontré des Martiens à 2 jambes, à 4 jambes etc...


Ils ont récapitulé leurs rencontres dans le diagramme en bâtons suivant:




effectifs
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nb de jambes



a. Reconstituer le tableau statistique des rencontres des Américains:

Nb de jambes

total

effectifs


b. Parmi les rencontres des Américains, quel est le pourcentage de Martiens n'ayant pas le même nombre de jambes qu'un humain ? (arrondir à l'unité près)


c. En moyenne, combien de jambes possèdent les Martiens ?



	Critères de réussite (le minimum attendu de l’élève pour une validation positive)

	

	Commentaires des auteurs

	

	Commentaires du groupe de relecture

	· Les savoirs et savoir-faire mis en jeu ainsi que le degré de difficulté relèvent bien du palier 3 du socle.
· Réelle évaluation d’une compétence. Les savoir-faire sont contextualisés.
· La situation permet d’évaluer l’item repéré indépendamment des autres.
· Les critères de réussite ne sont pas explicités.










