Géométrie Plane avec GeoPlan au Lycée

Géomeétrie Plane avec Geoplan au Lycée||

Exercice 1 : Choisir son camp (dans le plan) éd;il

Résoudre graphiquement un systéme d’inéquations.

mte

Travail a réaliser : %

Résoudre graphiquement le systeme d’inéquations :
2x+y-7<0

y<3
3Xx—2y>0
X+5y—-2>0

OUES e documents Maths infa 240 700 Stages Tie Ge

yode Comptmenms GeoPlan Exercicr - [E]E]

Les outils a utiliser : ﬁ

e Pour créer un demi-plan :

Créer —» Demi-plan — Défini par une équation
Attention :

% Geoplan crée (et donc hachure) le demi-plan
correspondant a I'inéquation donnée.

« Dans la zone de saisie X et Y doivent étre
tapés en majuscules.

» Inférieur ou égal sera tapé : <=.

Supérieur ou égal sera tapé : >=.

o

X3

%

Tnéquation: [Pxev-7>0

Nom du demi-plan: ,P17 ﬂﬂ
Aide | Annuler| ok |

Le L Jabo |z [E]haE2

Les outils a utiliser pour modifier I'aspect d’une figure :

e Pour colorier et/ou remplir un objet :

a) Faire apparaitre la boite de styles en cliguant
-

. . st El > <G
ici ot > | < |

Options particuliéres : . : objet transparent.

. cobjet |  objet rempli de la
invisible. couleur du fond.

. : objet o [P]: objet rempli de
visible. la couleur du bord.

b) Choisir un attribut (couleur, haghure

C) Cliquer sur I'objet devant recevoir cyt
attribut ou cliquer sur le bouton R
pour le choisir dans la liste.
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Géométrie Plane avec GeoPlan au Lycée

Exercice 2 : Monte-Carlo,...faites vos jeux...L ;

¥ Geoplan Geospace - [D\iean-Louis\Documents\Maths-Infs 2005 2010\Etages\TICE T1\Compiéments Geoplan\Monte Carlo.gdw]
W Eichier Créer Pioter Afficher Divers Editer Fenére Asde Options

Quelle est la probabilité d’avoir x*+y? <1 lorsque || o oiamil | ol 1y
0<x<letO<y<1?

me

o
Travail a réaliser :

a. Créer 2 entiers libres n et r (n comptera le nombre . e
d’expériences et r comptera le nombre de points '
roses).

b. Créer deux reels libres x et y dans I"intervalle )
[0; 1] ; puis un point M de coordonnées x et y qui A
ne soit visible que lorsque la condition x> +y® <1 : .
est réalisée. S R . oo
c. Créer une commande permettant de mettre a zéro L R
les valeursde netr. ' 3 '
d. Créer une commande permettant d’affecter une
valeur aléatoire aux coordonnées x et y du point M.

e. Créer une commande permettant d’augmenter n
d’une unité et la grouper avec la précédente.

f.  Créer une commande permettant d’augmenter r
, L, P 2 Une commande est une
d’une unité lorsque X“ + Yy <1 et de conserver sa action réalisée lors de
: I'appui sur une touche
valeur d,an,s le cas contraire et la grouper avec les enets e st
deux précédentes.

g. Créer une commande permettant de répéter 500 fois
les trois commandes précédentes.

h. Afin de visualiser I’ensemble des points roses, créer
une commande d’entrée dans le mode Trace et la
grouper avec la commande précédente.

i. Créer I’affichage du nombre de répétitions et du
nombre de points roses visibles ; créer le rapport p
de ces deux valeurs, puis un affichage de p.

j. Créer une commande de sortie du mode Trace et la
grouper avec la commande d’initialisation des
valeursde netr,
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Géométrie Plane avec GeoPlan au Lycée

Les nouveaux outils a utiliser : ﬁ

e Pour créer un entier libre :

Créer > Numérigue — Variable entiére libre
)

Hom de la wariable: |n| E

Aide | Annuler|

Variable entiére libre

ok |

e Pour créer un réel libre dans un intervalle :

Créer —» Numérique — Variable réelle libre dans
un intervalle

Variable réelle libre dans un intervalle

Bornes (ex: -5 2/3]:‘[”

Hom de la variable:

Aide ‘ Annuler|

]

e Pour créer une commande permettant
d'incrémenter la valeur d’'une variable :

Créer > Commande — Affectation directe

Commande d'affectations directes [x]
‘éparer les noms par un espace-

Objets libres:
ﬂ

I |
[positions ou valeurs attribuées:
[n+1

a 1'appui sur la touche: |A
[Hom de la commande: Cm2
Annulgl |
]
[ e Dl o I3 138 1E1]R-2

Aide_| ok |

e Pour grouper des comn4andes :

Il suffit de leur affecterla méme touche.
)

7
Méme touche
de commande

e Lafonction y :

- Elle a pour argument n'importe quelle relation
prenant la valeur vrai ou faux.

- Elle a pour résultat O si la relation n'est pas
vérifiée et 1 si la relation est vérifiée. On peut
utiliser les opérateurs et, ou et non dans
I'écriture des conditions.

- On I'utilisera sous la forme :
valeur*p(condition) ou valeur/p(condition).

e Pour répéter /ne action :
Créer —» Con/mande — Répétition de commandes

cafmumwimaemmm

e Pour créer
condition :

un__point n’existant gue sous

Créer —» Point —» Point repéré — Dans le plan (on
utilisera la fonction u dans une division)

Abscisse: ‘Wu(x’+y’( 1) JJ
Annuler‘
Ce el ke 2 =0 IIu-v

Ordonnée: |y

Hom du point:

e Pour créer une commande d’affectation d
valeurs a des variables :

Créer - Commande — Affectation directe

Aide ‘

Commande d'affectations directes ==
‘éparer les noms par un espace-
Objets libres:
X i
positions ou valeurs attribuées:
0.0 ﬂ
& l'appui sur la touche: (0
Nom de la commande: Cml
Aide | Annuler| ok_|
[= 0= Do T2 [Z0R1E2
e Pour donner _une valeur aléatoir a__des
variables :
Créer » Commande — Affectatio aléatoires

(une commande est une action rédlisée lors de
I'appui sur une touche choisie par I'utilisateur).

Commande d'affectations aléatoires
-Séparer les noms par un espacs

Objets a affecter aléatoirement:

il

4 l'appui sur la touche:|A

Nom de la commande: Cm0

Aide

=
gollandel 4 repeter:
Cmll, Cm2. CmA
Hoabre maximum de fois: lloﬂﬂil
Délai minimum (30 4 60000 ms):|50 E ﬂ
4 1'appui sur la touche: " -
NHom de la commande: Cm4

Aide Annuler Ok
= |[va [[tat Jle I3 ] 1030 53]
e Pour Nisualiser I'’ensemble des points M vérifiant
la cgndition :

n va demander au logiciel de garder la trace
du point M.

Afficher —» Sélection trace : choisir le point M
et valider.

Passer en mode Trace en cliquant sur:
l?Fichier Créer Piloter Afficher Divers Editer Fenétre Aide Optiefis

|| @] rol @] > | < | [0 [ W[ 5|
e Pour automatiser le travail précédent :

On va créer une commande de Trace et la grouper
avec la commande de répétition de commandes en
utilisant la méme lettre de déclenchement.

Créer > Commande — Trace

Commande d'entrée en mote trace B

l]h]ets dont on gardera la trace:

Touche pour entrer dans le mode: P

Hom de la commande:

Aide | Ok

Annuler|

e Pour créer une commande de sortie du mode
Trace :

Créer > Commande — Sortie d’'un mode Trace

Cemmande de sortie d'un mode Trace =]
a l'appui sur la touche: |h
R
Hom de la commande: Cmb
Aide Annuler | ok |

Annulerl Ok |
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Géométrie Plane avec GeoPlan au Lycée

Exercice 3 : Etre ou ne pas étre (dans le bon intervalle)...

Création d’une fonction définie par intervalles.

Création d’un point libre sur la représentation graphique de la fonction.

o

Travail a réaliser : %

a. Créer la fonction f définie par :

f(x)=—x—-2six<-2
f(x)=x*+2xsi —2<x<1
f(x)=-2x°+2x +3xsi1<x<2’
f(x)=x-4six>2

b. Créer la représentation graphique de cette

fonction sur I’intervalle [-10 ; 10].

c. Créer un point M mobile sur cette représentation
graphique et ses projections sur les axes.

d. Faire afficher les coordonnées du point M.

Outils a utiliser : @

e Pour créer une fonction définie par intervalles :

Créer —» Numérique — Fonction numérique —» A 1

variable

Dans la zone de saisie : taper (sur une seule ligne)
F(X)=(-X-2)*U(X<-2)+ (X 2+2X)*U(-2<=X<1)+
(-2x13+2x"2+3X)*U(1<=x<2)+(X-4)*u(x>=2),

puis Valider.

e Pour créer

[Fanetian {expreasion i 1 varlable)

Hom de 1a variable ﬂ\lf‘l‘l‘l‘!lx

[Expression de la fonction:
(BT Y e PR LSO
{

Aide | Annuler Ok

[ ]l [t o )02 s Jiz]fz-2] |
la représentation graphigue d’une

Wom de 1a fonctiom:

fonction :

Créer — Ligne — Courbe — Graphe d'une
fonction déja créée

Graphe dune fonction Fune

wasiable déji crbie

—
5 z/m:[10 10
B

Borses {ox:
Honbre de poistats :|1000

Mom de la cosche: e

== Aide Annuler Ok

= (v st Jluo I3 (= 12

e Pour créer un point libre sur la représentation

graphique d’une fonction :

1. Créer un réel x libre dans [-10; 10] par:
Créer > Numérique — Variable réelle libre

dans un intervalle

Variable réelle libre dans un intervalle

Bornes (ex:

Hom de la variable:

-5 2/3): 1l] 10 JJ

Aide ‘ Annulerl

Lol 0o )G IE 0RE-2]
2. Créer le point M(x ; f(x)) par :

Créer —» Point —» Point repéré — Dans le

[Point repéré dans le plan

Abscisse: ‘k
Ordonnée: (f() JJ

Hom du point:

Aide ‘ Annulerl Ok

Lo Il et o = N[ N0

3. On déplace le point sur la courbe a

I'aide

des fleches du clavier (cela modifie la valeur

de x)

e Pour créer la projection d’'un point sur un axe :

Créer —» Point — Point image par — Projection

orthogonale
sur la droite:|ox
Points (de départ): J
M B
Inages de ces points:

‘m1

Aide | Annuler| ok |

e Pour afficher les coordonnées d’un point :

Créer —» Affichage —» Coordonnées d’un point

Affichage des coordonnées d'un point [ %]

Hom du point:

M

Wombre de décimales (0 a 6): |2 R

Hom de 1'affichage: Af0

Aide Annuler | ok |
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