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Instructions élémentaires :
affectation, calcul, entrée, sortie.

Les éleves, dans le cadre d’une résolution de
problemes, doivent étre capables :

e d’écrire une formule permettant un calcul ;

e d’écrire un programme calculant et donnant la
valeur d’une fonction ; ainsi que les instructions
d’entrées et sorties nécessaires au traitement.



Boucle et itérateur, instruction conditionnelle

Les eleves, dans le cadre d’'une résolution de
problemes, doivent étre capables de :

e programmer un calcul itératif, le nombre
d’iterations etant donné ;

e programmer une instruction conditionnelle,
un calcul itératif, avec une fin de boucle
conditionnelle.
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Objectifs de l'activité algorithmique

Les trois modalités fondamentales de l’activité
en algorithmique :

e analyser le fonctionnement ou le but d’un
algorithme existant ;

 modifier un algorithme existant pour obtenir
un résultat précis ;

e créer un algorithme en réponse a un
probleme donné.



Dans le cadre de cette activité algorithmique,
les éleves sont entrainés a :

e décrire certains algorithmes en langage
naturel ou dans un langage symbolique ;

e en réaliser quelques-uns a |'aide d’un tableur
ou d’un programme sur calculatrice ou avec
un logiciel adapté ;

e interpréter des algorithmes plus complexes.



Une activité algorithmique peut avoir comme
objectif :

e de développer ou de consolider des capacités
en algorithmique attendues par le programme ;

e d’introduire une notion ;
“illustrer une notion ;

d

e de créer des utilitaires ;
de résoudre un probleme lié au programme ;
d

e résoudre un probleme transversal.



