Initiation a I'algorithmique avec AlgoBox - exemples de codes

Le logiciel AlgoBox permet 3 travers un « mini-langage » et des commandes prétes & lI'emploi de créer des
algorithmes qui détailleront de fagon précise a I'ordinateur la liste des instructions a suivre. Une fois I'algorithme
mis au point, il devra étre testé afin de vérifier que I'on obtient bien le résultat désiré.

Instructions élémentaires

W ¥YARIABLES
x* EST_DU_TYPE NCOMERE
a EST_DU_TYPE NCOMERE
b EST_DU_TYPE MOMEBRE
W DEBUT_ALGORITHME

Déclarer une variable

LIRE x Entrer une valeur
aPREMND_LA_YALEUR 5:+3 Affecter une valeur a une variable
b PREMD_LA_WALEUR powa, 23-4%a+4 Aff h |

AFFICHER b icher une valeur

FIN_ALGORITHME

INSTRUCTIONS CONDITIONNELLES :

«Si...Alors..»et«Si... Alors... Sinon ... »

W VYARIABLES
| '~ MEST_DU_TYPE NOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME

|-LIRE M

W SI{N == 01 ALORS Test
DEBUT_SI
AFFICHER "Le nambre saisi est positif” Travail a effectuer si le test est VRAI
FIM_SI

FIM_ALGORITHME

¥ YARIABLES
| “MEST_DU_TYPE NOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME

|- LIREN
W SI(N = 0) ALORS Test

DEBT_SI i i
IEAFFICHER "Le nambre saisi est positif” Travail a effectuer si le test est VRAI
FIM_5I
W SIMCMN

EDEEUT_SINON

ﬁfgﬁ;‘fgﬂ;‘w nombre saisi est negatif” — Travail a effectuer si le test est FAUX

ITERATIONS ET BOUCLES
Boucle « Pour ...»
Elle sera utilisée lorsque I’on connait par avance le nombre d’itérations a réaliser.

W VARIABLES
|  “I1EST_DU_TYPE NOMBRE
¥ DEBUT_ALGORITHME

W POUR IALLANT DE 1A 20 Variable compteur automatiquement incrémentée de 1 a chaque
DEEUT_POUR passage
AFFICHER. "Yive |'algorithrmique"
FIM_POLUR

FIMN_ALGORITHME

Boucle « Tant que ...»
Elle sera utilisée lorsqu’il n’est pas possible de connaitre par avance le nombre
d’itérations a réaliser.

¥ VARIABLES

M EST_DU_TYPE NOMERE

5 EST_DU_TYPE NOMERE

¥ DEBUT_ALGORITHME

— N PREND_LA_VALEUR. 0

— 5 PREND_LA_VALELR O

¥ TANT_QUE (5 <= 10000) FAIRE Test d’arrét de la boucle
DEEUT_TANT_QUE
N PREMD_LA_VALEUR M+1
S PREMD_LA_WALELR. 5+7%N Instruction modifiant la condition d’arrét
FIN_TANT_QUE

— AFFICHER. M

FIN_ALGORITHME

Une boucle Tant que... peut ne pas étre exécutée lors du déroulement de I’algorithme.
Il est indispensable qu’il y ait dans la boucle des instructions qui modifient la condition.
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