KAKURO : Récréation mathématigue

Niveau

TSTI2D- TSTL

Prérequis

» calcul de la somme de termes consécutifs d’'une géibmétrique
» fonction exponentielle
» fonction logarithme

* limite
e primitive
* intégrale

» forme exponentielle d'un nombre complexe
* loi binomiale et loi normale

Objectifs

+ utiliser ses connaissances mathématiques (fonctiongplexes, intégrales, suites,.. ) a travers un
exercice ludique
e communiquer a l'oral

Déroulement de la séance

* activité a faire en petits groupes ou individuelern

* passage au tableau d'un éléve pour expliquer tdutisn d’'un symbole

» résolution du kakuro avec passage d’'un éléve dedatpar zone trouvée avec justification orale de
sa réponse

e prévoir une séance de 1h
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Fiche éleve

Kakuro : grille de taille variable comportant des casexé®s ou apparaissent un ou deux nombres.
Ces nombres sont la somme des chiffres de la zdnata ou en dessous. Ces chiffres qui vont de 1 a
9 doivent étre inscrits dans les cases blanches.

« Instruction 1:
Il faut remplir les cases blanches alex chiffres de 1 a 9.

« Instruction 2 :
Un méme chiffre ne peut figurer qu’seeile fois dans un méme bloc.
La somme des chiffres d’'un bloc estrdmsoit au-dessus, soit a gauche du bloc.

Dans la grille de kakuro ci-dessous, chaque syeisgrésente un nombre.

() A

Résoudre le kakuro ci-dessus apres avoir déteramiveieur numeérique de chaque symbole grace aux
définitions suivantes :

® : somme des cing premiers termes de la suite géiopetde premier terme 1 et de raisol

A . écart typede la loi normale qui approxime la loi binomialeglgrametres n=64 ¢t = E .

& . valeur exacte d%ol(Sx2 - 2x + 3)dx
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1 1
ZIn4 _m(,j
¥ . valeur exacte de%e™? - Ine* +e?2 +e 2.

B : image de 1 par la primitive F de la fonction f idi&f surR par f (x) = 2x® —=5x + 3, qui vaut 4
en 0.

Jj : chiffre des dizaines de I'aire en cm? de la partiloriée ou la courbe représente la fonction f
3 2
- X® X . .
définie suR parf(x) = —E +? (unité graphique : 2cm sur chaque axe)

. . - . ZIE
® : partie imaginaire du nombre complexe= 4\/?3'-) 3

symbole| @ A & v [ | Jj ®

nombre
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