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Programme de jeu 
 

Xcas 
prog_jeu() :={ 
local N,X,Essai; 
X := floor(91*rand(0,1)+10); 
Essai:=1; 
tantque (Essai<=6) et (N!=X) faire 
  saisir(N); 
  si N>X alors 
    print("C'est moins"); 
  fsi 
  si N<X alors 
    print("C'est plus"); 
  fsi 
  si N==X alors 
    print("Bravo"); 
  fsi 
  Essai:=Essai+1; 
ftantque 
si N!=X alors 
  print("Perdu"); 
fsi 
} 
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