Jeu de pile ou face

Xcas

//Pile ou face.
Pileoufacel():={
local N,F,1,freq;
saisir(N);
F:=0;
pour I de 1 jusque N faire

si (floor(hasard(2))==1) alors

F:=F+1;

fsi
fpour
freq:=F/N;
print(**Apres ""+N+"" tirages, la fréquence de
sortie de face est égale a : " +freq);

}

ALGOBOX

W VARIABLES

— M EST_DU_TYPE MOMERE
— FEST_DU_TYPE MOMERE

~ freq EST_DU_TYPE NOMERE
—TEST_DU_TYPE NOMBRE

¥ DEBUT_ALGORITHME

— F PREND_LA_VALEURD
— LIRE N

¥ POURIALLANT DE1 A N

|- DEBUT_POUR

w Sl (floor(2*random())==1) ALORS

DEBUT_SI
F PREMD_L&_VALEUR F+1
FIM_SI
FIN_POUR
= freq PREMD_LA_VALEUR F/M
= AFFICHER "Apres "
— AFFICHER M
— AFFICHER " tirages , la fréquence est:"
= AFFICHER freq

— FIN_ALGORITHME

Algorithme adapté pour visualiser la

distribution des fréquences

W VARIABLES

— M EST_DU_TYPE NOMEBRE
— F EST_DU_TYPE MOMERE

— freq EST_DU_TYPE NOMERE
= EST_DU_TYPE NOMERE

¥ DEBUT_ALGORITHME

— F PREND_LA_VALEUR 0
— LIRE N

¥ POURIALLANT_DELAN

|- DEBUT_POUR

w Sl (floor(2Z*random())==1) ALORS

DEBUT_SI
E FPREMD_LA VALEUR F+1
FIN_5I
— freq PREND_LA_VALEUR F/1
— TRACER_POINT (LF/T)
— TRACER_POINT (10.5)
= FIN_POUR
— AFFICHER "Apres "
— AFFICHER M
— AFFICHER " tirages, |a fréquence est:"
— AFFICHER freq

— FIN_ALGORITHME
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"HOMEREE DE LAHCEERS
23H
H3F o
For 1+1 To H4

tFoH3P
:Dige "FREQ FACE

a
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