Programmer avec Xcas

|Programmer avec Xcas I

I.  Créer un programme

e Pour démarrer une nouvelle session :
Fich - Nouvelle session

IFighl Edit Cfi

Aide CAS

Quvrir
Importer

e Pour créer un nouveau programme :
Prg — Nouveau programme
a) Le nouveau programme va étre édité sur la
ligne 1 de la session ;

M Xcas Houvelle Interface

Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo

Expression Cmds Phys Sco
Unnamed
?| Save | Config : debug: mettre au point prog.
\1“ Prog »

M Xcas Houvelle Interface

Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur

Unnamed

?| Save |

[l Prog Edit Add
‘I

b) On tape le nom du programme _(sans
espaces) suivi d’une paire de parentheses ;
c) Le programme sera un bloc contenu entre

?| Save|

\@ Prog Edit Add

March Aleal)

I
}

{

deux accolades-

e Pour définir les variables utilisées :
Scolaire -» Programme — local
a) A la suite du mot local on donne la liste des
variables qui seront W
une virgule (si les variables ne son
définies comme locales a la procéedure, on
court le risque que devenant globales, elles

recupérent une valeur definie par une autre
instance de Xcas) ;

[We=rmmrmre e,
Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys ISE8laifél Tortue Math

Unnamed Unnamed Seconde P>
7| Save| Config : exact real RAD 12 xcas 12.188) premiere P
|1| Prog Edit Add nxt OK | Sa\ Terminale pnodele.cx
March Alea() i= { si

| Tortue

P alors
\\

sinon

Chemin permettant de fsi
pour

trouver les différentes a

instructions jusque
pas
faire
fpour
tantque
ftantque

?| Save|

b) On termine la ligne par un point-virgule:
On peut rajouter un commentaire;
permettant de préciser par exemple ici le
role des différentes variables, en le faisant
précéder de deux barres obliques (un

Prog Edit Add |

March Alea() {
local alea,x,y,j,n,s,m,essaig:

60nﬁ_q : exe
nxt

?| Save |
Prog Edit Add |

March Alea() {
<"I.oca1 alea,=,vy,j,n,2,m,essais;

commentaire est ignoré lors de [’exécution //alea : valeur aleatoire du deplacement
S/x 1 abscisse du robot
du programme). S/v ¢ ordonnee du robot
_|//F : numéro de l'essai
e Pour demander I'entrée d’une valeur numérique : ?|/Save| :
a) On tape saisir(essais) pour que le m;mghi‘f A(d)d {
\ N arch Alea =
programme  dem a  lutilisateur | |1ocal alea,x,v,],n, =
d’afficher la valeur de la vartable essais ; aies poralen gl
S/ r ordonnee du ro
S/ ¢ numéro de l'es
\//n : temps en secon

b) Lors de I’exécution du programme, une
bofte de dialogue va s’ouvrir demandant de
saisir la valeur voulue qui sera ensuite
affectée lors de 1’appui sur OK a la variable
essais.

; temps en secon
S/ NG emps moyen du
S /egsais nombre d'
saizsir(essai™;]

}

es3ais

 } oK - Annuler
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e Pour initialiser une variable :
On lui affecte la valeur voulue (le symbole

d’affectation est :=) ;

e Pour créer une boucle « Pour ... » :
a) On va chercher Pinstruction (méthode utile
pour débuter, mais il est aussi possible de la

taper directement au clavier) ;

ue Math

salzir(essaisz);
1= 04]
}
Seconde P

Config : exact real RAD 12 xcas 12.25N premiere B
| oK Sa\ Terminale -

Unnamed Unnamed!
?|/save|

hodele.cx
si
Tortue P | alors

sinon

[ Prog Edit Add \
= {

March Aleal()
local

b) Une fenétre d’aide s’ouvre alors, un clic sur
OK permet d’insérer I’instruction dans le

fsi

[
au cour

OK ]

potyganpior
polyganscatterplot
polyhedran
polynomial_regression
polynomial_regressian_plot
position

otential

Annuler

Details
Voir aussi
ltor
tantque

code du programme ;

c) On compléte I’instruction en n’oubliant pas -
qu'un bloc pour se termine par fpour~

Les instructions a répéter etant placées entre
les deux lignes avec une indentationH
permettant d’améliorer la lisibilit¢ du code
(chaque ligne doit étre terminée par un
point-virgule).

powlexp
power_regression
power_regression_plot

Synonyms

de
iusque
i|pas
foour

=i

?Jpourl
Boucle pour (pour...de . jusque...[as... falre..fpour.

[Eome g e 255 ]

———
E—

pour

pour n de 1 jusque 4 faire. disque(10°n);saute(10°n):fpour

pour n de 4 jusque 1 pas -1 fare disque(10°n):saule(10°n) fpour

salsir(essais):
g 1= 0;
pour j de 1 jusque cszais faire

fpour]
}
salsiriessais);
g 1= 0;
\pour i de 1 jusque essais faire
 n o= 05
% 1= 07
v o= 0O
fpour
}

e Pour créer une boucle « Tant que ... »
a) On va chercher Pinstruction (méthode utile
pour débuter, mais il est aussi possible de la

taper directement au clavier) ; —

b) Une fenétre d’aide s’ouvre alors, un clic sur
OK permet d’insérer I’instruction dans le

W xcas Nouvellc interface
Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys ISEoldirel Tortue Math

Unnamed ‘Unnamed Seconde P

7 S:vel Config : exact real RAD 12 xcas 12.25N Premiere P

Prog Edit Add nxt OK Sa\ Terminale p»nodele.cx
March Alea() := { si
local al Tortue P |alors

sinon

=5 jusque
pas
faire
fpour

saisi
s 1= (
pour 7
n:
® ¢

de 1 jusque essais faire
0
0

=
=

Annuler ils

Voir aussi
=l while
pour

tan
tan2cossin2
tanZsincos
tan2sincos?

code du programme ;

c) On compléte I’instruction en n’oubliant pas |
quun bloc tantque se termine par_
ftantaue.

Simulation
rand(0,1) renvoie un nombre au hasard dans l'intervalle [0 ;1[
floor renvoie la partie entiére d’'un nombre réel

Les instructions a répéter étant placées entre
les deux lignes avec une indentation .
permettant d’améliorer la lisibilité du code
(chaque ligne doit étre terminée par un

Synonyms

tchebyshevt ftantque

tehebyshev?
tooeft
teollect

-l
2 Jtantauel

Boucle tantque (tantque. .faire__ftantque).y

tantque . - .
Intgin S s e 1 e 3

tantque

n:=1tantque n<5 faire triai
n=4tantque n>0 faire triaf

ntg(p)!

Test d’arrét de la boucle :
abs renvoie la valeur absolue d’un nombre
et permet de relier deux conditions

saisir(e

5
pour

n ot
X

(e}

de
0
0;
vy o= 05
tantque abs (x)<45 et abs(y)<4t faire

-

\
\
T~

I
\Aftantque
fpour

saiziriessais);

1 jusque essais faire

(2)<45 et absiy)<4b faire
alea := floor(4*rand(0,1)+1);1
ftantque I
fpour

point-virgule).
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e Pour créer une instruction conditionnelle ‘Si ...
Alors ... Sinon ... »:

a) On va chercher Pinstruction (méthode utile

pour débuter, mais il est aussi possible de la
Sl

taper directement au clavier) ;

b) Une fenétre d’aide s’ouvre alors, un clic sur
OK permet d’insérer I’instruction dans le
code du programme ;

Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys ISE@lEifél Tortue Math
Unnamed Unnamed Seconde P
? Premiere B>
Terminale P

Config : exact real RAD 12 xcas 12.25N

Tortue P alors

Annuler

Details
Voir aussi

Index ;
semi_augment =lfif
q
seqplot
seqsolve
series
set(]
shift
[

v

e Synonyms

alors
sinan
fsi

signature

signe

similarity
similitude
simp2
simplex_reduce

?Js
’#ﬁruct\on conditionnelle : (si...alors...sinon...fsi). 1
[Eouts descrption dela o

Intg(n)

si
n:=1; si n=>0 alors triangle_plein(20*n); sinon disque(20*n); fsi
n:=-1; si n=0 alors triangle_plein(20°n); sinon disque(20°n); fsi

saisir(essaisz):

= 0
;our i de 1 jusque essais faire
c) On complete ’instruction en n’oubliant pas J DT
’ i i i 1= 0:
qu’un bloc si se termine par fsi. — \ d T o s (x) <45 ot abs(y)<d3 Eaire
\\ alea := floor(4*rand(0,1)+1);
Tests > ;;i[
On utilise : == pour est égal a fpg:zntq“e
I= pour est différent de
< <= > >= \ !
\saisir(essais) ;
; ; . , s 1= 0;
Les iInstructions a executer Iorsque la POU-r_j ge 1 jusque essals faire
condition est vraie etant placées apres alors = 07
0;

(s’il y en plusieurs elles sont sur des lignes
différentes terminées par un point-virgule) ;
s’il y a des instructions a effectuer lorsque
la condition est fausse, elles seront placées
apres un sinon.

abs (%) <45 et abs(y)<45 faire

alea N floor(d*rand(0,1)+1);
si alea==1 alors x := x+10;]
fsi
ftantque
fpour

e Pour afficher un résultat :
a) On utilise I’instruction afficher_qui permet

de combiner I’affichage d’une “¢haine de
caracteres  (entre  guillemets)\  avec
I’affichage de la valeur d’une ow de

plusieurs variables.

b) L’instruction round

et d’arrondir la
valeur de m a 2 décimales ici stant

salsir(essais):
5 .

pour j'de 1 jusque egzaig faire
n := 0;
x 1= 0;
vy o= 02
tantque abs(x)<45 et abs(y)<45 faire
alea := floor(4*randi0,1)+1):

si alea==1 alors x := x+10;
fsi
si alea==2 alors x :
fsi
si alea==3 alors y :=
fsi
si alea==4 alors vy :
fsi

%-10;

v+10;

v-10:
n := ntl;

ftantque

s 1= s+n;

.. £
un logiciel de calcul formel renverra TR round (=/eszais, 2)
afficher("Le temps moyen durant lequel le robot
autl’ement Ia Valeur exaCte de m) reste sur la table est de @ "+mt" secondes.™);
, M Xcas Houvelle Interface
e Exécuter le programme : Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys Scol
H i s 14 Unnamed Unnamed
a) C“quer sur OK G LHE d 1nfprprpt9r le 2] Config : exact real RAD 12 xcas 12.375M

programme saisi et de le rendre exécutable ;
b) Vérifier la présence d’éventuelles erreurs de
syntaxe ;

Prog Edit Add |
March_Alea() :={
local alea,x,Vv,1,n,8,m, essais;

Tt 7“ OK Save
e
lj\merpreter le programme courant|

[T Parsing March_Alea

c) Taper sur une ligne de commande le nom du
programme a exécuter, puis appuyer sur

Entreée ;
Le ou les affichages demandg issent

sous la ligne de commande.__

d)

Il Success compiling March_Alea

(NULL)->
{ local alea,x,y.j,n,s,m,essais;
saisir(essais);

March_Alea()

~#[March_Alea()
Le Temps moyen durant lequel Te robot

reste sur la table est de : 28.7 secondes.”
Evaluation time: 6.126
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Il.  Sauvegarder un programme

a) Prog — Save as
b) Dans la fenétre

ai souvre on o S roows | o

choisit ’emplacement™n définissant | _Fich Edit Cfg / ks

le chemin d’acces ; ' S
Attention : la longueur du ckemin ne

doit pas étre trop important

peine de ne pas pouvoir réc

les données avec Xcas. .

Filename: | /cygdr

cliquant ici ;

4 Cancel
d) On tape le nom du fichier ici. — | Tn miameian
Ill. Exécuter un programme déja enregistré
e Pour démarrer une nouvelle session :
Fich - Nouvelle session w
Ouvrir
Importer
e Pour _insérer __un rogramme __enregistré
préalablement brog d [Fichl Edit Cfg Aide CAS Tableur Gr
Fich - Inserer —» programme gouvglle Session Ats
- ~ouvrr o]
a) On se place dans le dossier contenant le |importer b
programime & insére iserer scssion xcas
b) On clique sur le nom du programme (un Sauver Alt+s |figure
apercu apparait dans la fenétre de droite si Sauver comme tableur
la syntaxe n’est pas en frangais) ; Sauver tout

c) Oncligue sur OK ;

Le premiers.co
Premier_6.oo
SUrreservation_2.cx

Surreservation_3.cxm
Surréservation. e

W Previgw

L L1 | L
Filename: ‘ftygdnve/f/Dntumems and SettingsAJEAN-LOUISMes do

oK~ Cancel

= [Eemmme ]
d) Le Code du programme appara|t dans Ia Fich Edit Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys Scolaire Tortue Math Réécriture Grap

Unnamed
H . 2| savel| Config : exact real RAD 12 xcas 13.312M |
SeSS Io n Xcas ] m Prog Edit Add | nxt OK ‘ Save |Surreservatiunjr £

% interpreter (& programee courar

e) On cligue sur OK pour interpréter le
programme afin de pouvoir I’exécuter ;

¢ 01 =1y
pour j de 1 jusque 107 faire
si tand(0,1)> 0.1 alors
£ ot= erls
fsi;
fpour;
sir > 100 alors

fpou:
afficher ("Sur "+
o := round(s/n,3)

afficher ("La probailité de surreservation est de : "+p);
}
At T~ : Y [E s mome it |
f) On Verlﬁe 1C1 qu’ll n,y a aucun probleme de [TCh Er;\l Cfg Aide CAS Tableur Graphic Geo Prg Expression Cmds Phys Scolaire Tortue Math Réécriture
Syntaxe : 3&‘ Config_: exact real RAD 12 xcas 13.312M
’ s i= T ; :

pour k de 1 jusque n faire
v t= 03 7/ le réservat
pour | de 1 jusque 107 faire
si rand(0,1)> 0.1 alers
£ oi= r+ls

fs
fpour,
sir 100 alors
s s+
fsi
fpour;
afficher +nt+" vols
p i= round
afficher ("La probailité de surreservation est +p
}
|
;} Parsing Surreservation
/I Success compiling Surreservation 1

g) On tape sur une nouvelle ligne de la session | |
le nom du programme ; [surreservation()|
h) On le lance par appui sur la touche Entrée. ' '
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Equipe académique Mathématiques - Bordeaux Page 4/4 Programmer avec Xcas



