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Syntaxe d’un algorithme  
Instructions élémentaires 

 

 

Déclarer une variable 

 

Entrer une valeur 

Affecter une valeur à une variable 

Afficher une valeur 

INSTRUCTIONS CONDITIONNELLES : 

« Si … Alors ...» et « Si … Alors … Sinon … » 

 

 
 

 

Test 
 

Travail à effectuer si le test est VRAI 

 

 

 

 

Test 
 

Travail à effectuer si le test est VRAI 

 

 

Travail à effectuer si le test est FAUX 

ITERATIONS ET BOUCLES 

Boucle « Pour ...» 

Elle sera utilisée lorsque l’on connaît par avance le nombre d’itérations à réaliser. 

 

 
 

 

Variable compteur automatiquement incrémentée de 1 à chaque 

passage 

 

 
 

Boucle « Tant que ...» 

Elle sera utilisée lorsqu’il n’est pas possible de connaître par avance le nombre 
d’itérations à réaliser. 

 

 

 

 

 

 
Test d’arrêt de la boucle 

 
 

Instruction modifiant la condition d’arrêt 

 

 

 

Une boucle Tant que… peut ne pas être exécutée lors du déroulement de l’algorithme. 

Il est indispensable qu’il y ait dans la boucle des instructions qui modifient la condition. 
 


