Utilisation de GeoGebra

L'écran de GeoGebra

A I'ouverture, on obtient I'écran suivant :
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Tous les objets créés apparaissent dans la fenétre d’algebre avec leur nom et :

e pour les points : leurs coordonnées dans le repére ;

e pour les variables numériques : leur valeur ;

e pour les droites, cercles, coniques : leur équation dans le repére.
Le menu Affichage permet de montrer ou de cacher cette fenétre d’algébre.

Les menus

Fichier Editer Affichage  Options  Outils

Ce menu permet d’ouvrir, d’enregistrer des figures, d’en créer
de nouvelles et dimprimer (il faut pour cela passer au
préalable par Apercu avant impression). L’item Exporter

[ Nouvelle fenétre Cirl+r
MNouveau

& ouwrir . Crl+0

@ Enregistrer Cirl+&
Enregistrer sous ... Clrl+Maj+5

iﬁ_lgApergu avant impression  Cirl+i——
Exporaeg 2

¥ Exercice 12,000

¥ Exercice 11.gob

¥ Exercice 10.gob

£ Exercice 9.00b

[ Ferrmer Alt+F 4

permet de placer une copie de la figure dans le presse-papier
afin de la coller dans tout autre document.
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Editer Affichage Options  Qutils
Annuler Cirl+Z

Ce menu permet entre autres d’accéder aux Propriétés de

tous les objets créés (affichés ou non).
Tout sélectionner Ciri+A

[a] Propriétés Cirl+
Affichage  Options Outils  Fenétre  Aide
‘ &l_&ces
i Grille
v Fenétre Algibre Clri+Maj+A Ce menu permet d’afficher différents objets ; le Protocole de
f Objets auliaires construction permet de revoir pas a pas la construction de la
¥ Mosaigue verticale — figure (avec la définition des différents objets).

Champ de saisie

La Navigation permet de visualiser (et méme d’animer) la
/ création de la figure et de s’arréter a n'importe quelle étape.

Liste des commandes

=] Protocole de constructiof™.
Mavigation dans les étapes de construction

@ Rafraichir 'affichage Ctrl+F

Options  Outils  Fenétre  Aide

I}, € Capture d'un point ]
< Unité d'angle »
Nombre de décimales »
Continuité »
«" Style point »
_l:_ Codage anagle droit »
Coardonnéss ’ Ce menu permet d’effectuer tous les réglages nécessaires.
A Efiguetage »
[A] Taille des caractéres »
@ Langue »
@ Feuille de travail ...
@ Enregistrer la configuration
Configuration par défaut
Ce menu permet de créer de nouveaux outils (macros), de les
gérer et de personnaliser les barres d’outils.

OUlle | Feieie M Si on enléve des outils et que I'on enregistre la figure, lors de
@< Créer un nowvel outil... sa prochaine ouverture, elle s’ouvrira avec les barres d’outils
Gérer les autils ... modifiées, par contre GeoGebra continuera a fonctionner avec

Barre d'outils personnalisée .. tous les outils.
Pour modifier définitivement les barres d’outils de GeoGebra,
il faut enregistrer la configuration (cf. menu précédent).
Fenétre  Aide Ce menu permet de disposer de plusieurs fenétres simultanées
Ri‘:, Mouvelle fenétre  Cirl+h de GeoGebra.
Ajde
%@ Aide
L bra. , s .
(£ iR Lo Ce menu permet I'accés a l'aide en ligne ou sur Internet.
S8 GeoGebra Forum
€ GeoGebrawiki
i Apropos defLicence
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Les barres d’outils :

Chacune des icones cache un

menu déroulant accessible en

cliquant sur la fleche en bas a
droite

Outil curseur

=]

[}5 Déplacer

% Tourner autour du paint
L

Outil Point

.A Mouveau point

>I< Intersection entre deux objets

.
. Milieu ou centre

Outil ligne

-]

/ Drroite passant par deux points
/‘ Segment entre deux points
"1’. Segment créé par un point et une longueur

,/'/ Diemi-droite passant par deux points

/ Wecteur créé par deux points

- . L
';.v Représentant {arigine-vecteur)

Outil construction

I

/_,_ Ciroite perpendiculaire

’:,.—- Draite paralléle
\\
S5 Médiatrice

- G tri
,{; issectrice

’O Tangentes

.\Q Polaire
5\ Lieu

Outil polygone

I
-

.
'I,‘.x Faolygone

- "
+_ ® Paolygone regulier

Outil cercle et conique

@ Cercle (centre-point)

@ Cercle (centre-rayan)

Q Cercle passant partrois points

P Demi-cercle crée par 2 points
.‘l Arc de cercle (centre-2 points)

/:j Arc de cercle créé par 3 points

{] Secteur circulaire (centre-2 points)

(-U Secteur circulaire crée par 3 points

O Conigue passant par cing points

Outil mesure

(5|

,d::‘ Angle

a | Angle de mesure donnée
.

A

fm ' Distance ou Longueur
2

crE:ﬂ Aire

/ Pente

Outil transformations

&

X Symétrie axiale (objet-axe)
.
o* | Symétrie centrale (ohjet-centre)
.
e Rotation {objet-centre)
'/,. Translation {objet-vecteur)

..- * Homathétie (nhjet-centre)

Outil objets booléens,
insertion et conjecture

=2
8 Curseur

“ Brite de sélection des objets & AfichenCacher

ABCT Ingérer un texte

4p . .
W Insérer une image
@

az p Relation entre deux objets

Outil déplacement et
propriétés

t{-b Deplacer la feuille de travail
®, Agrandissement

&, Réduction

5 Afficherfcacher l'ohjet

>

A Affichericacher 'Efiguette

< Copierle Style graphique

//  Effacer les ohjets
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Sélection d'un objet

Au clic sur un objet, une info-bulle donne la définition de I'objet choisi

B

| Droite a: Droite passant parA B I‘"-—-.

Un clic droit sur un objet donne en haut du menu contextuel la définition de I'objet :

Droite a: Droite passant par A, B

L
Déplacer un objet
A lasouris: Au clavier :
e Tout objet libre affiché peut étre déplacé a l'aide | ¢ Tout objet libre affiché ou non-affiché peut étre
d'un cliquer glisser sur le bouton gauche de la déplacé au clavier (fleches H, B, G ou D) ; mais

pour cela il faut, au préalable, le sélectionner
dans la fenétre d’algebre (il en est de méme
pour un objet libre affiché dans la figure).

souris.

Déplacer la figure

Pour déplacer globalement une figure

(translation) :

<

&7

e Cliquer sur I'icone , puis maintenir le bouton
gauche de la souris enfoncé.

Ou
e CTRL + maintenir le bouton gauche de la souris

enfoncé.

Trace d’'un objet

Pour laisser la trace d’'un objet mobile :
Clic droit sur I'objet : cliquer sur « Trace activée ».

| e Pour sortir du mode Trace : Clic droit sur I'objet : cliquer sur « Trace activée ».

Lieu d’'un objet

Pour obtenir le lieu d’un point mobile :

'-.‘_, Crroite perpendiculaire
=

~*"_ Draite paralléle

[

S
S Médiatrice

.{" Bissectrice
’O Tangentes
_O Polaire
Lieu
e Cliquer sur I'icone A : désigner le point dont on veut obtenir le lieu, puis le
pilote.
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Aspect des objets

Clic droit sur I'objet : cliquer sur Propriétés

Objets Basigue Couleur I Shjle} A\géhre} Avancé} Objets Baslque] Couleur Style ] Avancé]
E-Droite E=-Droite -
T iga JIJHJIHJIHHHIH - CiGa Epaisseur du trait
E|-P=n|m = | E=-Point _
e | - J
: [ T B I B B
@B 13 5 793113
=-Seq
[ Style du trait, |————— X X ¥
apergy: [ NG Remplissage
Phage
E-Triangle
L polyl
// Effacer Fermer // Effacer

e L’onglet Couleur permet de modifier la couleur.

e L’onglet Style permet de modifier la taille (pour les points), le style et I’épaisseur (pour les
lignes) et le remplissage (pour les fermeés).

Protocole de construction

Il permet de visualiser I'ensemble des objets construits avec leur définition, de revoir pas a pas la
construction.
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