GEOGEBRA : Les indispensables

Préambule

GeoGebra est un logiciel de géométrie dynamique dans le plan qui permet de créer des figures dans
lesquelles il sera possible de déplacer des objets afin de vérifier si certaines conjectures ne sont pas dues
uniguement a un positionnement particulier des objets.

GeoGebracr ®e en r®alit® un pr ogr ammaec déseoutits rés proches des outilsn d 6 u n
papier-crayon traditionnels ; il est possible de créer directement une droite (d), le logiciel créant
automatiqguement deux points A et B par lesquels passera cette droite.

On verra apparaitre dans laf en °t r e d(6saulrg lber ec*t ® gauche odets librés®ilsr an) |
peuvent °tre doe®pl ac ®stld listd des obibts dépendahta (ilsssontl lesi descendants
ddautres objets).

Si |l 6on supprime un objet, o:n dsaunpsp rliodneex etrmopul se sper s® cdRedsecne n
point A entraine la suppression de la droite (d).

Onpeut«voirée sur une f i gur e stahtgpas paubGeeGelsracqauri inldse xnd o nitparpas ®t
exemp | e S i | 6on crddeet @2 uui sodtrapparersnsent §écantes, on voit leur point

doéi nt er poeratiliserocelui-ci pour une construction il suffit de le désigner et GeoGebra en effectuera
automatiquement la création.

U Tous les objets créés par GeoGebra le sont dans un repére orthonormé prédéfini ; ces objets
apparaissent tous dans la f e n °t r e davex llegrs booréonnées (pour les points) ou leur

équation (pour | e)sUndroliiteesdr it sur | embdimr &€l Odpérmdodp| &1t e
de modifier ses propriétés grace au menu contextuel.
U0 Remarque: s | 6on a choi si fdeen °nter ep ackkd alag rber eaf f i cher | a
nﬂ@ Options  Outils  Fr
L mes
1 Grille

Menu C Affichage%(décocher: Fen°tre, doal g bre)

Annuler CHr+Z

Tout sélectionner Ctri+A

Propriétés

on peut modifier les propriétés de chacun des objets : Menu C Editer C Propriétés
U Les mesures effectuées par GeoGebra sont en unité de mesure de ce repére prédéfini.

0 Tous les objets créés par GeoGebra sont nommés par défaut : |l e nom dofnmmenceobj et
obligatoirement par une lettre et ne doit pas comporter d 6 e s p (@tem®isn : si on donne a un objet
un nom déja utilisé, GeoGebrar e nomme automati gquement | dobjet pr ®c!

|l dancli en nom
0 Les noms de tous les objets apparaissent dans la f e n ° t r e d feadglgge Ipar défaut de
GeoGebra les fait afficher sur la figure :
- pour les points et les vecteurs, on retrouve dans cette fenétre leurs coordonnées ;
- pour les objets de type ligne (droites, cercles, coniques) on retrouve dans cette fenétre leur
équation.

Les exercices de cette rubrique sont confus p
pour un exercice donn®, seuls | es nouveajux ou
ndayant pas das I®s exdrdicksi pse@eslents.

Sauf mention contraire, il faudra ouvrir une nouvelle figure du plan pour chaque
exercice avec : Fichier C Nouveau.

GeoGebra 3.0.0.0
Attention: | es copies doé®cr an ¢ oMarch22 2008 ,gnd e nit I
téléchargement en juin 2008.
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 1.
NOtIOﬂS a aCCIUéI'II’ : Eenﬁllm—ﬁercinetggh . h BEER
Fichier Editer Affichage Options Outils  Fenétre  Aide
Les points AL O] [N b [ st
it Cr®ation doéun point | ‘”im:tf”ﬁr[?f’uﬁaﬂx 1
i Cr®ation dfen(nop mabitetsur | | °susin
|a. f|gure) , gc;ajetg(dé!pe)ndams .B
. . A . @ 1=(1.27, 2.45) 4
U Suppression d @n objet ;
0 Cr®ation dbéun point r 3
0 Cr®ation du mil;ieu dé o .
UG Pilotage doOéun objet 7 : *
! A
@ Saisie ‘ | j'EHCommande. j
Travail a réaliser : Outils a utiliser :
a. Faire afficher le repére prédéfini ; e Pour faire afficher le repére prédéfini :
b. Créer trois points libres A, B et C; tptiar
c. Supprimer le point C ;
d. Bloquerle pointB ; Menu : Affichage’  ## ~.an-
e. Créer le point C de coordonnées (4 ; 2) ; e Pour créer un point libre :
f.  Créer le milieu | du segment [AB] ;
ﬁ' D,®|p| allce_r I e p"0||nAt ';Ad dCI iquer s u ¥ | dliguert ensuite sur
- Deplacerlepoi nt A car de | 6empl acement o% | d6on d
points.
e Pour supprimer un objet :
Clic droi tC &ftacer.| 6obj et
e Pour bloguer un point libre :
Clic droit CsPuopriétéd:almjnest |
Basique, cocher « Objet fixe ».
e Pour créer un point repéré :
Dans la zone de saisie : taper C=(4,2), puis Valider
par Entrée.
Attention : ce point npdwe k ffixerpila
faut appliquer la procédure précédente.
ePour cr®er |l e milieu dbé
’/-/-7 /i/_f ‘I‘;hv
'A Mouveau point
X Intersection entre deus
Cliquer s IR e e (ihseffit alors de
désigner & la souris les extrémités du segment).
Attention : par d®f aut llereD ;mpau
lerenommer:Cl i ¢ dr oi tC Renomnieb o
ePour d®pl acer un poin:t
Cliquer S u :Icliquec dunle point, on
A
obtient le curseur Hasorm et déplacer la souris
sans relacher le bouton gauche.
e Pour déplacerunobjet | i bre = | 6:a
Cliquer, dans |bae sdiréenndm dee
| 6 o buytileser les fleches du clavier G, D, H ou B.
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 2.
NOtIOﬂS a aCC]UéI'II' Eceuchm-her:icez.ggh ] [_ [0 x]
Fichier Editer Affichage Options Outils Fengtre Aide
Mise en forme dobébun objet Al B @l @X—%ﬂgﬁfg;ﬂ(ﬁ?ﬁﬁ? ﬂ
G Cr®ation doéun polygon e T
U Miseenf or me doéun obj et 5 B= (108, 456)
@ C=(-142,132)
@ D=(2.26,-0.28)
(2 Ohjets dépendants
@ 1=(-0.17,2.99)
O a=4.17
5 a,=4.98
2 b=59
5 b, =5.08
J c=4.85
0 d=2.67
D i=2.09
@ q=136
@t=10
D
@ Saisia: | ‘ j@‘cammande j
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
a. Créer trois points libres A, BetC; e Pour créerun polygone(t ri angl e, qg)ua
b. Créer le triangle ABC, le nommert; H ,
c. Créer le milieu | du segment [BC] ; ®v '/‘{L
d. Créer un point libre D ; _ F'|:|I'g.-'g|:|r|Ee _ _
e. Pl acer ce point " |0,eXSCI|quer L {il sufit alors de
ne | 6est d®j cliquer sur | es s 0 mmebtiast
f.  Créer le quadrilatére AIBD, le nommer q ; pas de le fermer).
g. Remplir en rouge le quadrilatére AIBD ; Attention : on voit apparaitre sur la figure un nom
h. Remplir en bleu le triangle ABC. par d®faut (a, b, €é) pou
la | ongueur de ces c!lt®s
Pour supprimer ces indications : clic droit sur le
c6té C Décocher« Afficher | 6®t i quet

e Pour remplir un « fermé » :
(les polygones sont automatiquement remplis par

défaut) 5
Clic droi tC Proprictéséoanpet |
Couleur, choisir | a coul e

Style, choisir le pourcentage de remplissage (0 :

totalement transparent, 100 : entierement opaque).
e Pour annuler un remplissage :

Clic droitC ®Propriétéstdoanet |

Style, mettre le pourcentage de remplissage a 0.

Equipe Académique Mathématiques
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 3.

Notions a acqueérir :

Les lignes

0 Cr ®ati on cld 6de ncente edonné
passant par un point ;

0 Cr®ation dbdédun point

0 Cr®ation dbébune dr oi
points ;

0 Cr®ation dbéune droit
donnée ;

0 Cr®ation dbéune droit |
droite donnée ;

U0 Création d u point déinte

droites.

I
t

& GeoGebra - Exercice 3.0gb

Fichier Editer Afichage Options Outls Fenétre  Alde

I3 (=] <N

Déplacer: Déplacer ou
sélectionner un ou des ..

'A “:) a=z

4
=)

]

d

) Objets libres
@ A=(-1.16,3.08)
@ B=(0.58,4.04)
3 =31
- @ D=(-1.12,5.07)
(2 Objets dépendants
D C:(x-0.58) +{y-4.0:
@ H=(0.52, 1.05)
- @ a=3.89
@ b=4.65
3 € =199
& d: 1.99x - 0.04y = 0.99
~e @ dh1.99% - 0.04y =24
- @ d1:0.04x + 199y = 2.
@ t1=3.81

dl

i D
@ saisie ‘ | j 'EI |Commande .

[

Travail a réaliser :
Cercle i Droites i Paralléles - Perpendiculaires

Nouveaux outils a utiliser :

e Pour créer un cercle passant par un_ point

Créer trois points libres A, Bet C;

Créer le triangle ABC, le nommert ;

Bloquer les points A, Bet C;

Créer le cercle ¢ de centre B passant par A ;
Créer un point D libre sur le cercle c ;

Créer la droite (AD) ;

Créer la droite d passant par B et paralléle a la
droite (AD) ;

Créer la droite d1 passant
perpendiculaire a la droite d ;
Cr®er | e point
di;

j- Déplacer le point D sur le cercle ¢ ; que peut-on
conjecturer ?

Enregistrer la figure sous le nom exercice3.ggb

S @moeoooTy

par C et

doi

n o eetr

donné :

Cliquer s w : kliquercsar e eentre, puis

sur le point par lequel doit passer le cercle.
e Pour créer un point libre sur un cercle :
A
Cliquersurl 6 i C; @uis cliquer sur le cercle.
e Pour créer une droite passant par deux points :

Cl i
points.
e Pour créer une droite paralléle ;

eEEE

\, | Droite perpendiculaire
o
-

Droite paraliéle

quer su /— Ipdisi désignee les deux

Cliquer su
point, puis la droite.

e Pour créer une droite perpendiculaire ;
b

;ndésigner le

Cliquer s lﬂ:ldé”signerllmpeint, puis la
droite.
ePour cr®er | e point d
droites :
AL O
.A Mouveau point
R Intersection entre deux objets L, .
Cliquer s,,, SIS - désigner

ensuite chacune des droites.
e Pour enreqistrer une figure :
Menu : Fichier C Enregistrer sous.
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 4.
NOtIOﬂS a acqué“r : Eenﬁllm—Elercine4.ggll . h BEER
Fichier Editer Affichage Options Outils  Fenétre  Aide
Report de longueurs i Aspect des objets AL B[O ] N ] | senenomer E‘
0 Report de Il ongueurs oo
. . 9 A={-0.15,1.
i Cacher/Montrer des objets. 2B i
5 e (105,548
- @ D=(4.05,1.12)
@ a=423
5 a, =423
- @ b=423
-0 by =423
@ c=4.23
Doet(x+ 0A5F +(y- 1.
Joc2i(x-235) + (y-4.C
5 ¢, =423
2 d=4.23 D
- @ polyl=7.73 ]
2 poly2 = 1546
A L |
@ Baisie ‘ | j 'EI |Commande . j
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
Triangle équilatéral et losange ePour cCr®er un point daé
a. Créer deux points libres AetB ; cercles :
7 .
b. Créer le cercle c 1 de centre A passant par B ; SalliZadl > @
c. Créerle cercle ¢ 2 de centre B passant par A ; Aly .
L . . ° Ouveau point
d. Créerlesdeuxpoi nts dointers
.1 A . . Intersection entr ets L, .
cletc?2:ilsserontappelésCetD; Cliquer si """ ! ; désigner
e. Cacherlescerclescletc2; ensuite chacun des cercles (GeoGebra crée
f. Crger le triangle ABC et le remplir en rouge ; automatiquement! es deux poinks
g. Créerle losange ACBD.

doéal g br e ,passer pdr e men® Editer C

e Pour cacher un objet :

Clic dr oi t:décacherd Adfofbijcente m»
e Pour montrer un objet caché :

Clic droit sur l e nom d
doéal g cichee« Af f i c he r»;dilaferétee

Propriétés.

Equipe Académique Mathématiques
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 5.

Notions a acqueérir :
Les affichages

& GeoGebra - Exercice 5.0gb

B

Fichier Editer Afichage Options Outls Fenétre  Alde
A . .
e SN

' Déplacer: Déplacer

ou sélectionnerun ...

a=z

] )

U  Créer un cercle de rayon donné ; SR
U Afficher une mesure (longueur, angle). ,gg:;..;:g:;.' '
= C;J JBIS_ éné,pt)ndams
@ B=(3.77, 2.66)
@ & 1.34x+ 3.77y = 15.1
i a =65
-3 b=456
H Dexrly-4F=16
i J[:1=H
: 2 poly1=15.16
i@ a=90°
L@ B=54.34°
@ y=3566°
« | 2
@ Baisie ‘ | j'EHCommande. j
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
Triangle inscrit dans un demi-cercle e Pour créer un cercle de rayon donné :
a. Créer un point libre O ; ’ el \ 22
b. Créer le cercle c de centre O et de rayon 4 ; ' (o) —— ]
c. Créer deux points A et B diamétralement ’
opposés surlecerclec (cr ®er dbab : fo
cpgrcle pui(s B comme Cliquer su S e désigner
’ . ) ensuite |l e centre, pui s
d CCerré(i(raSn(:)to(ijri Il?t)geroétesﬁ?ll_e})z:érclec . taper la valeur du rayon (en unités du repere
e. Créer le triangle ABC ; ?rtphonorme). ® | q _
f.  Créer un affichage des longueurs des cétés du QU T cl 2el € € U X | me
triangle ABC : ddédune droicerelecet dbéun
g. Créer un affichage des mesures (en degrés) . Y .
des angles de ce triangle. C IA iquer s ur 4l: 6désmAen de point
h. Déplacer le point C sur le cercle c . doi nt er s deuxtobjesn des
ePour afficher |l a |l ongue
a) Clic droit sur le segment : cocher « Afficher
| 6®ti guett e
b) Clic droit sur le segment: cliquer sur
Propri ®t ®s, p u Basique,apows
Af fi cher :dhdis®«Vatpwre.t t e
ePour afficher | a mesure

Cliquer St\ﬂﬂ 6d ®singner e

(point, sommet, point) dans le sens trigpnométrique

Attention : verifier guel l e
Wil Outils Fenétre  Aide
© Capture d'un point » ] N

Unité d'angle » ® Degré

Equipe Académique Mathématiques
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 6.
Notions a acqueérir : et o :
Fichier Editer Affichage Options Outils  Fenétre  Aide
Leerlables UA7 ,'.:\“_‘,_l’: @7 '/—{'.7 -.-7 ABC_“ ‘ ‘—‘t"_‘ giﬁ‘l:[ézlr'ou sélectionner un oy
U Cr®ation doune vari al[Fommsme as
u Affichage dpune wvarigf e
0 Pilotage dgune var i al [5owstdmemmns B
0 H A . . ~@ C=(3.3,2.7) /,
U Cr®ation doun o bvaralle. g | 2230 |
o G0 ey A7) - |
i - |
pyicae < |
|
\ l‘
\\
e
4 [ »
@l Baisie ‘ ° [} Commande ...
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
Triangle équilatéral de cOté variable e Pour créer une variable réelle :
a. Créerune variableréellerdans | 6i n@]d Dans la zone de saisie : taper r =3, puis Valider.
avec un pas de pilotage de 0,6 ; | saisie: | =3
b. Creéer un affichage de la valeur de r a 1| pour limiter une variable réelle & un intervalle :
décimale sur la figure ; _ Clic doit sur | &oPrppeiétés: dans
¢. Modifier la valeur de r au clavier ; Curseur, indiquer les borne
d. Créerunpointlibre A; " | 6i ncr®ment (il d®ter min
e. Créer un triangle ABC équilatéral de cote r; et a la souris).
f. Cacher les outils de construction inutiles ; S
g. Modifierlavaleurderaf i n dobd=o3f6t enjePour modifier les par am
h. Déplacer le point A a la souris. objet au clavier ;
Méme manipulation que ci-dessus et changer la
val eur de .l dincr ®ment
Attention : ceci nbest wval abl
numeériques libres.
ePour afficher | a valeur
Clic droit sur le nom de la variable dans la
fenétre dé al g 7 lwackeer «Af f i cher»;
l a variable appara’t mu n
de modifier sa valeur a la souris ;
Attention : le nombre de décimales affichées se
Outils  Fenétre  Aide
€ Capture dun point r 1T
<. Unité d'angle 3 C__| ‘
Mombre de décimales 3 0
Continuité ] =1
2
«* Style point » 3
b codage angle droit L
régle par . LT ! s ce réglage est celui
de tous les affichages.
e Pour _modifier _la vale ur déune
numeérigue libre :
Cliquer, dans |l a fen°tre
la variable : utiliser les fleches du clavier G, D, H ou
B;
Attention : ceci néest possi
déal g bre est ouverte.
Equipe Académique Mathématiques Page 7/13 2008

Bordeaux



GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 7.

NOtIOﬂS a aCO]UérII’ : Eenﬁllm—ElercineT.ggll . h BEER
Fichier Editer Affichage Options Outils  Fenétre  Aide
bostale. s NN
G Cr®ation doun calcul|pmem = 5,
donn®es dobune figure || -os-6mum
.. . (2 Objets dépendants
u Af f i Chage du r ®sul t at aJc=(4.gz,ru.1ﬁ) a
- @ D=(-546,3.11) /0\_\
2 1=(0.15, 3.74] / T
ey T~
O b:-9.67x +3.27y =41 ‘f’ \“"B
I)1=4.?9 / fr‘
jc:(x,ﬁ.?ﬁ)uw,«:ss D L“\\ /
c1=10.21 ~
: d=479 \\“\ 'I
O distanceAB = 10.21 Iy
-0 distanceCB = 4.79 c
2 1=479
- (@ poly1=48.91
A [
@ Baisie ‘ | j'EHCommande. j
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
Ai re doéun ABEDcde pénimdtre fixe : 30 e Pour faire afficher une distance :
. . . o[ .- Dr
a. Créer deux points libres AetB ; Af_v \ ] sl
b. Faire afficher la longueur du cété [AB] ; ‘4: gt
c. Calculer la longueur | d e | 6 autde ee
rectang|e ; ,Q:u. Angle de mesure donnée
d. Faire afficher |, -
e. Cl’éel‘ Ie 3(?me Sommet C dU rectangle , CII q uer sur E||E:tar'|[-e ou Langueur N , déSigner
e m . . . .
f.  Créer le 4°™ sommet D du rectangle ; ensuite successivement les deux points.
. Créer le rectangle ABCD ; . N . —
g - 9 . La di stance sb6affiABE=1021 s
h. Leremplir enrose ; frect lic droit t obiet . h
i. Cacher les constructions inutiles ; e Pec ue_r l:n_ chic arol Slér ce IO J€t, puis coc ler
j, Calculer | o6aire du rect|«-0osttron —~absol ue» psuirie
aire - positionner ou on le désire.

k. Faire afficher la valeur de cette aire ;
|. Déplacer a la souris le point B et regarder les
var i at i ongue gket-or céngecturee ?

e Pour créer un calcul algébrigue :
Dans la zone de saisie : taper | = 15 - Distance[A,B]
w =16-Distance[A8] . u

Commande ...

Diametre
Direction

itn

Une aide peut étre obtenue en ugSant Commande
C Distance (en bas a droite)
Attention : I 6af fi chag el safait dina
|l a fen°tre dobéalg bre.

e Pour calculer une aire :

N
,{f;Angle

.
‘_’lﬂ. Angle de mesu

om
-~ Distance ou Lo

Cliquer s ur | OFLEEELEEE ; puis désigner le
«ferméé dont on veut obteni
e Remarque :

Il sera peut-étre nécessaire de réduire la figure a
| 6 adoilde la molette centrale de la souris, soit de

; Déplacer la feuille
Déplacer |a feuills

¢$0 Déplacer |a fauille

Q Agrandissement

Héw:h,u:tu:m [ .

Equipe Académique Mathématiques
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 8.

Notions a acqueérir :
Transformations

0 | mage d 6épamunegransformation.

%] GeoGebra - Exercice 8.ggb
Fichier Editer Affichage  Options Outils  Fenétre  Aide

ol JEANN

) Objets libres =] R
-9 A=(-3.44,2.92)
2 B=(3.62,8.26)
- @ C=(-3.98,7.33) B
- @ D= (0.09, 1.16)
& R=(1.38,10.9)
=@ §=(11.18,5.04) -
() Objets dépendants S
- A, =16.36,-2.94)
@ C1 =(5.82, 1.47)
- D, =1(9.89,-4.69)
9 F,=113.42,2)
O 1=(0.09, 5.59)
- @ a=1765
. a,=165
- @ b=444
P (X 0.00) +(y- ¢
- € =885 D,

- °
L
@ Saisie ‘ | ﬂ,EHCnmmande ﬂ

BEIE
a=2

'%’ Déplacer: Déplacer
— | | ousélectionner un -~

(e

I
L

Travail a réaliser :
Images de figures par une translation

Créer un triangle ABC rectangle en C;

Créer deux points libresR et S ;

Créer le vecteur ﬁs‘f’ X

Créer les points Al, Bl et C1 images
respectives des points A, B et C par la
translation de vecteur I%Su ;

Créer le triangle A1B1C1 ;

Déplacer a la souris le point R ou/et le point S ;
Créer le cercle ¢ circonscrit au triangle ABC ;
Créer un point D libre sur le cercle c ;

Cr ®e r | [} durpairg B par la translation de
vecteur RS ;

j. Déplacer a la souris le point D sur le cercle ¢ :
gue peut-on conjecturer ?

a0 op

—STae e

k. Créer le cercle c1 image du cercle ¢ par la
. Y
translation de vecteur ﬁs .

Nouveaux outils a utiliser :

e Pour créer un vecteur :

a8 3 (o] P

/ Droite passant par deux points

/ Segment entre deux points

_‘}’ Segment créé par un point etune b

./ Demi-droite passant par deux poin

Cliquer S ;. puis
d®signer | dorigine et 16
ePour cr ®er | 6 bhjed gpar uded
N Et] [ | Semrmencs
] N Symétrie axiale (objet-axe)
.0' Symétrie centrale (objet-centra)
[+ Rotation (onjet-centre)
CI | q u e r S u r -/: Translation {(objetvecteur) . pU|S

désigner 16 o bgoetbnveut obtenir
vecteur de la translation.

e Pour créer le cercle circonscrit a un triangle :

[CIFEINEEE

@ Cetele (centre-pointy

@ Cetele (centre-rayon)

C I | q uer s u nt par trois points k , pU|S
désigner les trois sommets du triangle.
Equipe Académique Mathématiques Page 9/13 2008
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 9.

Notions a acqueérir :
Mode trace

& GeoGebra - Exercice 9.ggb

A az2
° S

4
=)

Fichier Editer Afichage Options Outls Fenétre  Alde
. . Déplacer: Déplacer ou
J / L @_‘ '/-{;_ x_ %’_ sélectionner un ou des .. :‘
) Objets libres
@ A=(-1.16,3.08)

.
-4 B=(0.58,4.04) c
3 =31
- (@ D= (-1.16,5)
(2 Objets dépendants
D C:(x- 058 + (y- 4.0
- @ H=(0.58,1)
- @ a=3.89
@ b=465
3 ¢, =199
@ d:1.92x=1.11
ce @ dh1.92% =224
~o @ d1:0x+ 192y = 1.93
@1=381

d1

4 o ] o
@ Baisie ‘ | j'EHCommande. j

Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
OQuvrir |l e fichiier de | |ePour qgudun objet puisse
Clic dr oi t:clguersurk drack acavice ».

Se placer en mode trace ;

a
b. Choisir de laisser la trace du point H ;
c
d. Déplacer le point D sur le cercle ¢ et observer.

Attention:la trace déun o bméme
un objet de GeoGebra : effectuer un Clic droit sur
| 6 o b jcleuder sur « Trace activée ». La trace
disparait.

Le principe peut sbexpl:
e si par la manipulation précédente on choisit
un objet qui doit laisser sa trace, cela revient a
placer un crayon sur ce point ;
e en déplacant le « pilote » (ici le point D) le point
H muni du crayon laisse une trace éphémere
sur la feuille.
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 10.

NOtIOﬂS a aCC]UéI'II’ : EenGllm—Elercinem.ggll : :
Fichier Editer Affichage Options Outils  Fenétre  Aide
Lieu doun point AL O] [N b [ st
) Objets libres
H @ A=(-0.227.27)
@ B=(-3.84,4.02)
~ @ 0=(-0.86,4.33)
) Ohjets dépendants
@ H=(-2.03,5.64)
@ a=486
@ b: 3.62x + 3.25y = 10.!
P cr(X+0.86) + (- 4.3
@ a=90°
A |
@ Baisie ‘ | j 'EI |Commande . j
Travail a réaliser : Nouveaux outils a utiliser :
a. Créer un point libre O dans le plan ; ePour cr®er |l e :lieu dbun
b. Créer le cercle c de centre O et de rayon 3 ; e
c. Créer un point A fixe sur le cercle c ; S
d. Créer un point B libre sur le cercle ¢ ; S
e. Créerle segment [AB]; B DalEparlE
f.  Créer le projeté orthogonal H du point O sur la o Mesatce
drOIte (AB) ! .é'BISSEEIrIEE
g. Faire apparaitre la trace du point H lorsque B se -
déplace sur le cercle ¢ ; | A Tengertes
h. D®pl acer l e point Q que J© potare
constate-t-on ? B
i.  Sortir du mode trace ; Cliquer s S ¢ puis eésigner le
j-  Créer le lieu du point H (pilote B) ; point dont on veut obtenir le lieu (ici H), puis le pilote
k. D®pl acer l e point Q que | (ici B).
constate-t-on ?
I.  Enregistrer le fichier sous le nom
exercicel0.g2w.
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GEOGEBRA : Les indispensables

Exercice 11.

Notions a acqueérir :
Utilisation de GeoGebra en analyse

0 Cr®ation ddune foncti

0 Création de la représentation graphique
ddéune f;oncti on

0 Cr®ation doéun poi ni
représentation graphique doéune f
méthodes).

Travail a réaliser :

a. Créer la fonction f définie par f (X) =-2x +5;
b. Faire afficher le repére prédéfini ;

Nouveaux outils a utiliser :

e Pour créer une fonction :
Dans la zone de saisie: taper f(x) = -2x+5, puis

c. Créer la variable réelle al i br e dan s| Vvalider.
[-1;4];
Attention : dans Ge o Ge Ispassibiel ) < . ;
de créer une variable ayant comme norr‘1J X ouy _q_Remar ue: la representation graphlqu_e . de la
. onction ans e  repeére rédéfini  es
I r ® n r®||t®]c t d ! Pe prédef t
((j g g 2 ; g on r$®ees o a | 6 a automatiqguement créée.
d. Créer le point repéré M(a : f(a)) : u Attention : ce t obj et ndéest ; pieng
e. Faire afficher les coordon,nées du point M sur le penser a le bloguer avant tout travail ultérieur.
.graphique' ePour cCr®er | 6affichage
f. Cr®er | es projet®s ort p__omt:_ . . .
M sur les axes de coordonnées - Clic droit sur le point : cliquer sur Propriétés, puis
g Cr®er les segments [ Mx da_n_s | Basiqgd, etpour Af f i cih
h. Piloter a au clavier afin de déplacer le point M | Choisir « Nom & Valeur ».
sur la représentation graphique de la fonction f.
Remarque : dans ce cas le point M ne varie
qgubavec une abscidetd. c
i. Autre méthode : créer un point N libre sur la
représentation graphique de la fonction f; faire
afficher ses coordonnées, puis le déplacer a
| 6ai de de: lial smugdsts p;
abscisse comprise entre -1 et 4.
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