Géoplan — Géospace : adapter le logiciel a ses besoins

Préambule

Pour adapter le logiciel a ses besoins on peut travailler de deux manieres distinctes :

=» Soit créer une figure « vide » permettant de travailler de maniére transitoire avec les outils
voulus : ceci n'affectera que la figure sur laquelle on va travailler sans modifier le fonctionnement de
base du logiciel. Ce travail peut étre accompli facilement par le professeur de mathématiques en fonction
de l'activité qu'il veut utiliser avec ses éléves.

= Soit configurer le logiciel pour un fonctionnement permanent avec certains outils : ceci
permettra de lancer le logiciel avec uniquement les outils voulus. Ce travail nécessite une intervention sur
chacune des machines ou sur le serveur qui reléve d’avantage des compétences du professeur ressource de
I'établissement en liaison avec le ou les enseignants de mathématiques.

Le but de ce document est de présenter ces deux méthodes pour les différentes versions de GEorLANW et de
GEOSPACEWV.

Dans les deux cas le travail commencera par la création d’une figure « vide » contenant uniguement les outils
voulus.

Pour retirer certains outils fournis en standard avec le logiciel on utilisera une procédure de modification des
menus (il est possible de modifier les menus de CREER & EDITER pour GEOPLANW et de CrREER & VUES pour
GEOSPACEW).

Pour rajouter des outils au logiciel on devra créer ou importer des Prototypes (ceci n’étant possible qu’avec la
version 2 de GEorLANW et la nouvelle version de GEOPLAN-GEOSFPACE).

Toutes ces modifications apparaissant dans le texte de la figure, elles seront automatiquement sauvegardées
lors de I'enregistrement de la figure.
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1. Modification des menus

1.1. GEorPLANW/ (versions 1 et 2) etlou GEOSPACEW

Par le menu :

DiIvers — MobDiIFIER LES MENUS on peut modifier les menus attachés a une figure donnée.

Il est possible de supprimer des menus les articles de son choix.

La modification des menus n'affecte que la figure active et elle est attachée a cette figure : on retrouvera dans

le texte de la figure la liste des articles supprimés.

Un sous-menu dont on a supprimeé tous les articles est automatiquement supprimé. Un menu n'ayant plus de

sous-menus est supprime.

La touche du clavier correspondant a un article de menu supprimé devient inopérante.

Sur I'exemple ci-contre les articles sélectionnés
seront supprimés des menus lorsque I'on validera le
choix en cliquant sur OK.

Le sous-menu : POINT REPERE va disparaitre puisque
I’'on aura supprimé tous ses articles.

W Options du menu de essai

Ok | Annuler | Aide |

Z Créer
Z-1 Point
g=1l=1 Foint libre

2-1-1-8 =ur un arc

Z2—=1-1-1 dan= le plan

Z-1-1-3 dan= un cadce

l=1=4 Sur un SegEentc
£-1-1-5 sur une demi-droite

1-1-6 =ur une droite
£=1=-1-7 8Sur un cercle

( & Filoker Afficher Divers Editer Fenétre  Aide
L T »
. Ligne 4 Intersection Z droites 5-1-3 Intersection * droites
Transformation 4 Intersection droite-cercle » E-1-4 Incetsection droitve-cercle
.. } 2=1-4-1 2 points=
Mumerique 4 Inkersection 2 cercles r 5 ede? deum 11'. ": poink
Repére Miliew 2-1-5 Inters=ection & ce=rcles= 3
. ) i v
IUnité& de longueur Centre (divers) * |
Veckeur 4 Barycentre
Demi-plan 4 Poirk image par k
Cadre
Affichage 4
Commande 4

Figure Géoplan
Mumére de version: 2

Paszition de Rosy: Xmin: -5, Xmax: 5, Ymax: b

On retrouve dans le texte de la flgure Findication des Ohjet dessinahle Roxy, particularités: rouge, non dessing

articles supprimés.

Commentaire

Fin de la figure

Si on a supprimé l'article MopiFIer LES MENUS on ne peut évidemment plus rétablir les menus. On peut
passer par I'édition de la figure en texte, sauf si on a supprimé aussi cet article. Il y a alors quand méme une
solution : sauver la figure concernée, créer une nouvelle figure (menu : FICHIER = NOUVELLE FIGURE), Ouvrir
I'éditeur de texte menu : EDITER = EDITER TEXTE FIGURE), charger depuis I'éditeur la figure initiale (par le
menu : FICHIER = OUVRIR) , supprimer les options interdites concernées, exécuter puis réenregistrer la
figure.
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1.2. Nouvelle version de GEorLAN-GEOPSACE
Par le menu :

D1VERS = MobDIFIER LES MENUS on peut modifier les menus attachés a une figure donnée.
Il est possible de supprimer des menus les articles de son choix.

La modification des menus n'affecte que la figure active et elle est attachée a cette figure : on retrouvera dans
le texte de la figure la liste des articles supprimés.

Un sous-menu dont on a supprimé tous les articles devient inactif. Un menu n'ayant plus de sous-menus
devient inactif.

La touche du clavier correspondant a un article de menu supprimé devient inopérante.

Sur l'exemple ci-contre les articles qui ont été [N

basculés dans le champ : MENUS INTERDITS seront = A
supprimés des menus lorsque I'on validera le choix
en cliquant sur OK.

Il est possible de basculer un menu ou un sous-
menu en bloc.

Mamis intandits

Le sous-menu : POINT REPERE Va devenir inactif.

W= Piloter  Afficher  Divers Editer Fengtre  Aide
(T o - » .
Ligne b l
TransFormation 4 Intersection 2 droites
Mumeérique 4 Intersection droite-cercle »
Repére Intersection 2 cerdes k
nit& de longueur Milieu
Veckeur 3 Centre (divers] r
Demi-plan k Barycentre
Paink image par 14

Cadre 9°F
Affichage 3
Commande k

Figure Geoplan
Mumero de version: £

On retrouve dans le texte de la figure I'indication des ~ |Fositon de Foxy: Hmin: 5. Xmes 5. vimes: 5 .
articles supprimés Objet dessinable Roxy. particulantés: rouge, non dessing

Dptions interdites: 2=1-1-2.2-1-1-3 2-1-2

Commentaire

Fin de & figure

Si on a supprimé l'article MopiIFier LES MENUS on ne peut évidemment plus rétablir les menus. On peut
passer par I'édition de la figure en texte, sauf si on a supprimé aussi cet article. Il y a alors quand méme une
solution : sauver la figure concernée, créer une nouvelle figure (menu : FICHIER = NOUVELLE FIGURE), OUVrir
I'éditeur de texte menu : EDITER < EDITER TEXTE FIGURE), charger depuis I'éditeur la figure initiale (par le

menu : FICHIER = OUVRIR) , supprimer les options interdites concernées, exécuter puis réenregistrer la
figure.
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2. Création et sauvegarde de prototypes

Un prototype permet de rajouter de nouveaux outils au logiciel afin d’automatiser certaines taches ; les outils
ainsi créés apparaissent dans le menu : CREER =» OBJET SELON PROTOTYPE.

Attention : un prototype ne permet la création que d'un seul objet, cet objet devra (comme tous les objets) étre
nommeé ; en conséquence I'objet créé par un prototype ne peut étre ni un segment [AB], ni une droite (AB).

L'outil ProTOTYPE N'EXiSte que dans la version 2 de GEorPLANW et dans GEOPLAN et GEOSPACE de la nouvelle
version de GEOPLAN-GEOSPACE ; il est accessible par le menu : DI1VERS = CREER UN PROTOTYPE.

2.1. Création d’un prototype
Exemple :

On veut créer un prototype permettant d’obtenir la tangente a un cercle en un point de ce cercle ; la tangente
ne doit pas étre créée si le point n’appartient pas au cercle.

Il faut au préalable construire un objet répondant aux conditions ci-dessus ; pour cela on crée :

e Uncerclec

e LecentreOducerclec

e Lerayonrducerclec

e Unpoint M libre dans le plan

e Le point m repéré sur la demi-droite [OM) dont la distance au point O est donnée par :
r

H(abs(OM —r) <=0,01)

cercle c.
e Ladroite t passant par m et perpendiculaire a la droite (OM) : si le point M n’est pas « quasiment »
sur le cercle c la droite t ne sera pas créée.

: ce point m n’existe que lorsque M se trouve « quasiment » sur le

Il est maintenant possible de créer le prototype par : D/VERS = CREER UN PROTOTYPE

Titre du prototype :

Il doit étre suffisamment parlant :
Titre du prototype:
Objets antécédents : Tangente & un cercle
Dans notre cas : le cercle c, le point M Objets antécédents:
Objet résultant : M R
Ladroite t Dbjet résultant: |t
Phrase modeéle : Phrase modele:
. L t est la tangente en M au cercle c
Elle doit commencer par le nom de I'objet ” 9 ‘

résultant et contenir les noms de tous les objets
antécédents.

Aide |  Annuler| ok |
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2.2. Utilisation de ce prototype

Le prototype ainsi créé apparait dans le menu Creer

Fenétre  Aide

Filater  Afficher Divers Editer

Paink L4 5 ?
Ligne h&%lﬁ|his|hﬂ0|1
Transformation »

Murmérique »

Repére

Iniké de lanqueur

Veckeur L4

Demi-plan r /
Obijet selon protakype

Il permet d’ouvrir la fenétre de création ci-dessous :

Tangente a un cercle @

Antécedent 1 (cercle}:l

Antécedent 2 (point): R

Résultat (droite):

11

Aide

Annuler| Ok |

Il est possible d’obtenir une fenétre d'utilisation plus conviviale en modifiant dans le texte de la figure par :

EDITER = EDITER TEXTE FIGURE le texte du prototype :

Voici le texte généré automatiquement lors de la
création du prototype :

Dbt de [Tangente & un cercle]

¢ cerele donmé

M poimt donné

0 centre du cerche ©

1 rwynm de ¢ [unibté de longueur Dneog)

m sir demi-draile [OM]. distance & Parigine gjifabsj0M-]<=0.01) junité Vs
tdraite perpendiculaire & [OM) passant parm
Descriplion de PMinterface

1 et |a tangenie en b ao cercle ©

Antectden 1 |eercle|z

AntécEdent 2 [poing):

Ritsultal [dooite]:

Alde particulifre non Ecrite.

Fin de [Tangente & un cercle]

On peut y apporter les modifications suivantes qui
permettent d’'obtenir une boite de création plus
conviviale :

Remplacer :

e Antécédent 1 (cercle) par : Tangente au cercle
e Antécédent 2 (point) par : Au point

¢ Résultat (droite) par : Nom de la tangente

e Aide particuliére non écrite par : Ce prototype

trace la tangente a un cercle en un point de ce
cercle ; si le point n'appartient pas au cercle la
tangente ne sera pas construite.

Voici le texte modifié et le résultat dans la boite de
création :

DEbut de [Tangente & un cercle]

© cercle donné

M point donné

0 centre du cercle ©

rrayon de ¢ junité de longueur Doy

m sur demi-droite [OM], distance & Porigine fjifabs{0b-r)<=0.01] [unité Loxog]
t droite perpendiculaire & [OM] passant par m
Description de l'interface

18l la tangente &n M ai cercle ©

Tangent= au cercle:

Al point:

MNom de la tangente:

Ce prototype trace la langente & um concle

en un print de ce cercle ©

=i le point n*appartient pas au cercle la
tangenie ne sera pas constniie.

Fin de [Tangenie & un cercle]

Tangente au cercle:
Au point:

Hom de la tangente:

|

1"

L
(o]

Aide Annult:r|

Aide pour prototype

Ce prototype trace la tangente & un cercle
=n un point de ce cercle ;

=i le point n'apparcient pas aun cercle la
cangente he =Sera pas CoOnsStruite.

Aide générale
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2.3. Sauvegarde du prototype

GEOPLANW version 2

Par le menu EDITER = EDITER TEXTE FIGURE
sélectionner le texte du prototype depuis :

DEBUT DE [TANGENTE A UN CERCLE]
jusqu’a :
FIN DE [TANGENTE A UN CERCLE].

Par le menu FICHIER = ENREGISTRER LA SELECTION
on enregistre uniquement le prototype sous forme
d'un ficher d'extension: .pPrRZ (extension donnée
automatiquement par GEorPLANWV.

Nom : |tangente_pr2 |
Chemin :  c:\travail
Fichiers Répertoires
[;lcachun]
[iufm]
[perngueu]
[site]
Lecteurs
[l =
0k | Annuler | Aide |
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Nouvelle version de GEOPLAN-GEOSPACE

Il n'est pas possible dans la nouvelle version de
GEOPLAN-GEOSPACE d’enregistrer séparément un
prototype sous forme d’un fichier spécifique.

Par le menu EDITER = EDITER TEXTE FIGURE ON
supprime dans le texte de la figure tout ce qui hors
du prototype, puis on enregistre la figure de maniére
classique ; la figure ainsi enregistrée ne contiendra
que le prototype.
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2.4. Importation de prototypes
GEOPLAN W/ version 2

1.

Dans le menu : EpITER, cliquer sur
EDITER TEXTE FIGURE.

Dans le texte de la figure positionner le point
d’insertion entre : NUMERO DE VERSION = 2 et
POSITION DE Roxy

Fichisr Edibér  Cherchér Exdogler 7

Figure G&oplan .
Mumére de version: 2

Pasitlon de Focoy: Xmin: -5, Xmace 5, Ymasc §
Ohjet dessinable Aoxy, particularités: rouge. non dessing

Commeniaine

Fin de la figure

3. Dans le menu : FICHIER, cliquer sur INSERER.

o=

Edder Charcher Exéouer 7
LT =
COuretiv.. sy
Erregstrer sous... $ -5, Mmax: 5, Ymas: §
- particularités: rouge, non dessing

wrkgm

Fin de la nigure

4. Choisir dans le dossier ou ils ont été stockés I'un

des fichiers de prototypes (fichier d’extension

.PR2)

Hom : |tangente.pr2 |
Chemin : c:\travail

Fichiers Répertoires

]

Cliquer ensuite sur Ok.

Le texte du prototype commengant par :

DesuT DE [....... ]

et finissant par :

FIn DE [......] est inséré dans le texte de la
figure

Cliquer sur : EXECUTER

ATTENTION x]
A\
LJ

Ce texbe est exécutable,
Remplacer |a figure actuelle?

sy o]

. Puissur: Our
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Nouvelle version de GEOPLAN-GEOSPACE
1. Dans le menu : EpITER, cliquer sur
EDITER TEXTE FIGURE.

2. Dans le menu : FICcHIER, cliquer sur
TEXTE AUXILIAIRE & OUVRIR

I Edter Exécuter 7
Coreri
Enregstres K
Enregistres sous
Imprimer i -5, Xma: 5, YmeEs 5

Texbe sucdisire  #

IR = " clssiné

Fermer
ATETnan e

Fin de la figure

un

3. Choisir dans le dossier ou ils ont été stockés I
des fichiers GEorLAN ou GEOSPACE contenant le
prototype

Cuvrir |1|E
RAegude dans© |13 Tiaved -]+~ @B ¥ B

Chasahon - el

=l

Cbmiany

=LY

s gl

W targents. v

Mo i fichisr I Do |
Fucluiis i by = gl Ed| S

4. On obtient la configuration suivante :

1§ tgure Detaglan 1 Ldiiles du fesie

Fochisr Edber Exsculme T

Figurne Séopian
Manndio de varsion: 2

CTomrwailpn ng e g 2w
Figurs Gémplan
Mharredrn ok Wi rsion: B

Chéoart cher [Tiangania & un carcla]
oo rcle dosns

8 pied dnrns

Fronifion ce Picy Wmin 6 Smax 5 fmc §
Dy b i Ficesy, perbcubaritis: mowa, ron
Commenizsise D carra o Cencia ¢

rreyon do c (un i do laguauwr Loy

m sur demedroie [0k, dissance & l'ongine sul
1 dhroite perpenciculnine @ [0M)] passas! par m
Dhiri erigtion dia Nskeriazs

1@l lamanganie an b s cascke ©

Tangente au cerde

S point

Mo da |8 lang ek

Ca profofypa aca |8 isngesiks & u coecke

o8 un point die o cencle

=1 b= poent n'mppadiend pes sy cemde Is
Marcenii ni derd g con ilsile

Fint o [Tangeme & un cencia]

€ e *

Fon d la igara

w

5. Sélectionner dans la fenétre de droite le texte

du

prototype (il est placé entre : DEBUT DE [....... ] et
FIn DE [......]; le copier (CTRL+C) et le coller

(CTRL+V) dans la fenétre de gauche entre :
NUMERO DE VERSION : et POSITION DE Roxy

6. Cliquer sur : Exécuter

ATTENTION ]
A
L3

Ce texte est exécutable,
Remplacer la figure actuelle?

o ]

7. Puissur: Oui
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3. Lancement dans une configuration donnée

3.1. GEoPLANW/ (version 1 ou 2) ou de GEOSPACEW

Il est possible de configurer GEorLANW ou GEOosSPACEW pour disposer dés le lancement du logiciel des menus
éventuellement modifiés et/ou (dans le cas de GEorLANW) des prototypes souhaités.

Pour cela:

1. Modifier les menus afin de ne conserver que les articles voulus, insérer les prototypes souhaités dans une

figure « vide » (Il ne doit y avoir qu’une seule figure ouverte dans GEorPLANW ou GEOSPACEW).

2. Dans le menu FICHIER , cliquer SUr PREFERENCES

cocher les options souhaitées et impérativement :
NOUVELLE FIGURE = FIGURE ACTUELLE.

3. Cliquer sur ENREGISTRER SOUS et donner un nom

(8 caracteres maximum) au ficher de

configuration que vous venez de créer.

On obtient un fichier d’extension :

.CF2 a placer dans le répertoire de lancement de
GEeorLANW/ si I'on veut configurer un GEorPLANWY.
ou

.CF3 a placer dans le répertoire de lancement de
GEosPACEW si I'on veut configurer un
GEOSPACEWV.

. Créer un nouveau raccourci de lancement de
GEoPLANW ou de GeosepAceW en lui associant
dans la ligne de commande (champ : Cr5L£ de la

fenétre de propriétés du raccourci) le fichier de
configuration ainsi  créé  (cf. ci-contre

CODAGE.CF2).
Lui donner un nom explicite; par exemple:
GEOPLAN AVEC CODAGE.
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Préférences E

Optioms du memu FICHIER

[ Neuvelle Bgure

¥ Charger une figure

v Fermer la figure

[ Enregistrer la figure

[ Emzegizizer la figure sous
¥ Inprimer

[ Configurer imprimanie
[ Préfirences

Opthond du mena FENETRE

AUTEES CHOIX

¥ Créer les objets non valides

[ Supprimer l'aide

I Ovrir em traid spais

I Owvrdr sur fond noir

[ Orovrir sans Lago

I Orarrir sans bares 'autils

I MBoma- femid tre

I Sana mksrage de sawegards

W Nowvelle figurs = figurs actuslle

[+ Barre d'outils
[ Plein Ecran
[ Fond Neir
Enregistrer sous ﬂ
HNom : |cudng|:.cf2 |
Chemin :  o\maths\geopl2
Fichiers Hépertoies
L1
Lecteurs
lel =
Ok Annwler | Aide |

Général Paccouc | Compatibibé | Sécuiité | Proprigiés du vius

% GEOPLAN awes Codags
»

Type de cble - Applcation
Emplacement - GEDPLZ2

Cible: AMathz\GEDPL
Diémamar dans ;| C:\athe\GEOPL2

Touche de A
TACCOMG -
Ewécuter Farétie nomala

Commertaiie

Propriétés de GEOPLAM avec Codage

DGEOPLANW E<E codage.cfd

Fiechescherla cble... | | Changes dicdire... | |

Avance..
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3.2. Nouvelle version de GEOPLAN-GEOSPACE

Il est possible de configurer GEorLAN-GEOSPACE pour disposer des le lancement du logiciel des menus
éventuellement modifiés et/ou des prototypes souhaités.

Pour cela:

EAPraférences |?||E '5?|
Fichier  Aide

Ciptions dis renus

. . . fide [ ids pout le glan -

1. Dans une figure vide, ouvrir le menu OPTIONS , e i pr Torpace

cliquer sur Prererences; cocher les options fids. #ids powr GeoplanGeospace
Ophians / Langue

souhaitées. Ophans / Froures sur fond non

gpl.nns."gfsmzl

Autres chopx:

Irberdire |a caéation des objsts ron valides

Ot les figures sun fond roi

Dty urs seuls boure 5 |8 fos

Ourvin sans bama d'oldi:

[l zang proposer de sauegands

e pas propager les fichier: sécemmaent ouverts

Irterdire: dowwir plusiews instarces de GeoplarrGeospace

Woir Paide powr personnaliser les "Mowselles bgunes®

™ Dossier de frevmil initial ©

| |

Enregistrer sows

2. Cliquer sur FICHIER = ENREGISTRER SOUS et | s due | Geoslnfisorpece - B
donner un nom au ficher de configuration que vous | =%

. kg

venez de créer. et
e

On obtient un fichier d’extension :.crG a placer de

préférence dans le répertoire de lancement de

GEOPLAN-GEOPSPACE.
Mo o Fickeen ot m
T Fichiess cig [".ofgl LI AT .'.’. ]

Propriétés de GeoplanGeospace Spécial

Général| Raccouci | Compatbilld | Sécuit | Propidtés du vinus

[CRELH]
’ GeoplarGeospace Spdcial
[sl -7

3. Créer un nouveau raccourci de lancement de
GEOPLAN-GEOSPACE en lui associant dans la ligne de
commande (champ: Ci5.£ de la fenétre de
propriétés du raccourci) le nom complet du fichier
de configuration ainsi créé (cf. ci-contre:
"C:\PROGRAM FILES\GEOPLAN-

Type de cbde - Applcation
Emplacement - GeoplardGeospace

Cible: “C:AProgram Fies\G eoplan-Geospace\essai clg”

Démamar dare: | "T:\Program Fles\Geople Geospace'|

Touche de sty

GEOSPACE\GEOPLANGEOSPACE.EXE" GG
"C:\PROGRAM F1LES\GEOPLAN- P Fanéare nomals b
GEOSPACE\ESSAI.CFG"). Commeraire

Lui donner un nom explicite; par exemple:

Fiecheicher la cble_. | | Changes dictne... | | Avancs..
GEOPLANGEOSPACE SPECIAL.

[ ok ][ Avuer |
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4. Si l'on veut ensuite que toute nouvelle figure de
GEoPLAN s’ouvre avec des menus particuliers et
certains prototypes, il suffit de créer une figure vide
avec les menus souhaités et dy insérer les
prototypes voulus.

On enregistre ensuite cette figure GEOPLAN sous LE
MEME NOM QUE LE FICHIER DE CONFIGURATION
PREALABLEMENT CREE ET AU MEME ENDROIT.

Eriisgiiliti dit

CoAnal

e

= = E o B

Mo o Fickeey e Erusgmise
Tyt Fogare Géoplans [* 2w hdl A |

On peut faire un travail identique avec une figure GEOSPACE.

4. Des exemples de prototypes et de configurations

4.1. Quelques exemples de codages pour des figures du plan
Si vous améliorez un de ces prototypes, ou si vous en avez créé d'autres, merci d'en envoyer une copie a

Alain.Robert@ac-bordeaux.fr
eta
com.math@ac-bordeaux.fr

afin de les mettre a disposition de tous.

Fichiers permettant d’obtenir les différents codages

GEoPLANW version 2

Nouvelle version de
GEOPLAN-GEOSPACE

Codage de deux droites perpendiculaires

DTE_PERP.PR2

DTE_PERP.GZW

Codage de deux segments perpendiculaires

SEG _PERP.PR2

SEG _PERP.G2ZW

Codage d’'un angle a I'aide d'un arc

MQ_ANGL1.PR2

MQ_ANGL1.G2W

Codage d’'un angle a I'aide de deux arcs

MQ_ANGLZ.PR2

MQ_ANGL2.G2W

Codage d'un angle a I'aide de deux arcs et d’'un trait

MQ_ANGL3.PR2

MQ_ANGL3.G2W

Codage d'un segment a l'aide d’'un trait

MQ_SEGTL.PR2

MQ_SEGTL1.G2wW

Codage d’'un segment a l'aide de deux traits

MQ_SEGTZ2.PR2

MQ_SEGT2.G2W

Codage d'un segment a l'aide de trois traits

MQ_SEGT3.PR2

MQ_SEGT3.G2W

Codage d’'un segment a I'aide d’une croix

MQ_SEGT4.PR2

MQ_SEGT4.G2W

Dessin d’un vecteur

VECTEUR.PR2 VECTEUR.G2ZW

Fichier de configuration permettant d'obtenir un CODAGES.CFG
GEorLAN avec les codages de base CODAGES.CF2

CODAGES.G2W
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4.2. Quelques exemples de codages conditionnels pour des figures du plan
Codages d'angles droits ou de cotés égaux a l'aide de prototypes.

Les test sont fait avec une précision (constante pre) et les marques affichés avec une certaine taille
(constante tail) qu'il est possible de modifier dans le texte du prototype correspondant. Si I'on désire avoir
dans le méme fichier Géoplan des précisions différentes ou des tailles différentes, il vous faut modifier le
prototype afin que I'une ou l'autre (ou les deux) soient des variables réclamées par le prototype lors de sa

création.

Les prototypes MARQUE SUR ANGLE NON DROIT et MARQUE SUR ANGLE SI DROIT sont a utiliser
conjointement. Définir les deux marques. L'une ou l'autre s'affiche en fonction de la valeur de I'angle (90°

a pre pres)

Remarque : Si on désire changer la couleur de la marque, il faut souvent définir les droites et les segments

aprés avoir défini la marque.

Codage conditionnel de segments perpendiculaires

SEG _P_SI1.PR2

SEG _P_S1.G2W

Codage conditionnel de droites perpendiculaires

DTE_P_SI.PR2

DTE _P_SI1.G2W

Codage conditionnel de 2 cAtés consécutifs égaux

MQ_SEGEG.PR2

MQ_SEGEG.G2W

Marque sur angle non droit

MQ_AG_ND.PR2

MQ_AG_ND.G2ZW

Marque sur angle si droit

MQ_AG_SD.PR2

MQ_AG_SD.G2ZW

Fichier de configuration permettant d'obtenir un
GEorLAN avec les codages conditionnels

COD_COND.CF2

COD_COND.CFG

COD_COND.G2ZW

4.3. Des exemples d’outils pour des figures du plan

Fichiers permettant d’obtenir les différents codages

GEoPLANW version 2

Nouvelle version de
GEOPLAN-GEOSPACE

Report d'un angle dans le sens trigpnométrique

REP_A _TR.PR2

REP_A _TR.GZW

Report d’'un angle dans le sens non trigonométrique

REP_A NT.PRZ

REP_A NT.G2ZW

Tangente a un cercle en un point de ce cercle (si le

depuis le centre du cercle)

point n'appartient pas au cercle la tangente ne sera pas TANGENTE.PR2 TANGENTE.G2W
construite)

Tangente 1 a un cercle depuis un point extérieur au

cercle (en tournant dans le sens trigonométrique TG_TRIPR2 TG_TRIL.G2W

Tangente 2 a un cercle depuis un point extérieur au
cercle (en tournant dans le sens non trigonométrique
depuis le centre du cercle)

7G_N_TRIPRZ

7G_N_TRIL.G2W
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