Codages de figures avec GéoplanW - Version 2

Niveau

Toutes classes

Destination :

Professeurs

Type :

TICE (GEOPLANW)

Fichiers TICE : GEOPLANW

DTE_PERP.PR2.......ccccceeveeeene. Codage de deux droites perpendiculaires
MQ_ANGLT.PR2......cccvvirrieanns Codage d’'un angle a l'aide d’'un arc
MQ_ANGL2.PR2........ccevvvrrennne Codage d’'un angle a l'aide de deux arcs
MQ_ANGL3.PR2 ......ccccvveeenns Codage d’'un angle a l'aide de deux arcs et d’un trait
MQ_SEGT1.PR2......ccevvirreeanns Codage d'un segment a l'aide d’un trait
MQ_SEGT2.PR2.......ccevvrrreanns Codage d'un segment a l'aide de deux traits
MQ_SEGT3.PR2......cceevrrrreannne Codage d’'un segment a l'aide de trois traits
MQ_SEGT4.PR2......cceevvrreeannne Codage d'un segment a 'aide d’une croix
SEG_PERP.PR2 .......evvveeinnnn. Codage de deux segments perpendiculaires
VECTEUR.PRZ.....ccveviirireeannne Dessin d'un vecteur

CODAGES2.G2W ....vvvvveeeeeeanns Figure GEOPLANW contenant les différents prototypes
CODAGES.CF2 .....covvieeeeiinnnn. Fichier de configuration permettant d’obtenir un GEOPLANW avec
codages

Commentaire

Prototypes permettant de coder des figures GEOPLANW en Version 2

T

Auteur
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Mode d’emploi de ces prototypes :

Les prototypes de GEOPLANW permettent d’ajouter des outils supplémentaires a GEOPLANW ; pour pouvoir
disposer de ces outils il faut au préalable insérer les prototypes voulus dans le texte de la figue concernée.

Insertion d’un prototype :

Dans le menu : Editer, cliquer sur &% GEDPLANW - [SansNom n*1]

Editer texte figure. izd Fichier Créer Piloter Afficher Divers | Editer Fenétie  Ajde

E Copier image [automatique)

Copier image [copie ajustée) |

Copier rappels zélectionnés

Editer texte figure
Editer commentaire k

Annuler
Annuler annuler

Limiter l'image

Dans le texte de la figure positionner le R La] =] E3

point d’insertion entre : Fichier Editer Chercher Egécuter 2
Numéro de version : 2 Figure Géoplan g
Numéro de version: 2 L
et I

Position de Roxy

Position de Roxy: Xmin: -b, Xmax: b, Ymax: b
Objet dessinable Roxy, particularités: rouge, non dessiné

Commentaire

Fin de la figure

=1
A Ml
Dans le menu : Fichier, cliquer sur = SansNom n*D =] E3
Insérer Fichier Editer Chercher Exécuter 2
MHouveal ;I
: L
Ouerir..

Enregistrer gous...

Imprirmer

-b, Xmax: b, ¥Ymax: b

W particularités: rouge, non dessiné
Erregistrer |la ##¥ection

Lommentaire

Fin de la figure
Kl o
Choisir dans le dossier ou ils ont été

stockés l'un des fichiers de prototypes
(fichier d’extension .pr2)

Sl

Nom : |dle_perp_pl2 |

Chemin : c:\._.\protot~1\codages

Fichiers Reépertoires

Cliquer ensuite sur OKk. 01

mq_angl2.pr2
mq_angl3.pr2
mq_segt].pr2
mq_segt? pr2
mq_segt3.pr2

mq_segtd. Pl22 Lecteurs
seq_perp.pr
vecteur.pr2 [-c-] j

Ok I &nnulml Aide |
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Le texte du prototype commengant par : - [T

Début de [ ........ ] Fichier Editer Chercher Exécuter 2

et finissant par : Début de [Codages de droites perpendiculaires]
. L d1 droite donnée

Fin de [........ 1 est inséré dans le texte 45 4roite donnée

de la figure 0 point d'intersection des droites d1 et d2
c cercle de centre O et de rayon 0.2 [unité Uoxy]
%1 point d'intersection 1 de la droite d1 et du cercle ¢©
x2 image de x1 par la rotation de centre O et d"angle pif2 [radian)
x3 image de O par la symétrie d'axe [x1x2]
p polygone Ox1x3x2
Description de I'interface
p marquel'angle droit entre les droites d1 et d2
Premiére droite:
Deuxiéme droite:
Mom de la marque:
Aide particuliére :
On désigne succéssivement chacune des deux droites perpendiculaires ;
le prototype code alors I'angle droit.
Fin de [Codages de droites perpendiculaires]

Position de Roxy: Xmin: -5, Xmax: 5, Ymax: b
Objet dessinable Roxy, particularités: rouge, non dessiné

Cllguer sur : Exécuter S Sanonn0

Fichier Editer Chercher E;écu‘er 7

Puis sur : Oui ATTENTION

Ce texte est exécutable.
Remplacer la figure actuelle?

La figure GEOPLANW dispose maintenant du prototype qui a été choisi.

Utilisation des prototypes :

On dispose alors dans le menu Créer & GEOPLANW - [SansMom n*0]
d’'une nouvelle rubrique : Fichier | Créer Piloter Afficher Divers Editer Fenétre Aide

Objet selon prototype qui contient les Eoint E ]
3
3

différents prototypes qui ont été insérés Ligne

i T ranaf fi
dans la figure. Transtomation
Hurnénique

Repére
Unité de longueur
Weachelr 3

Demi-plan 4

n prototype k Codages de droites perpendiculaines

Affichage 3
Commande 4
Un clic sur le prototype ouvre une boite Codages de droites perpendiculaires
GEOPLANW de création d’objet. ;
Premiere droite: I:l
Remarque :
. Deuxieme droite: I:l R
Les prototypes de codages fabriquent
des objets GEOPLANW qui doivent donc Hom de la margue: |:|
étre nommés.
Aide |  Annuler| ok |

Ces objets peuvent prendre des [N L a0t Rl
attributs de couleur et/ou de forme & % Fiopier Ciger Pioter Afficher Divers Editer Fenghie Aide

I'aide de la boite : Aspect des objets. —
NE D < Fa] ] (2] o] e ] [T

=H*| rap

i

Equipe académique Mathématiques — Bordeaux Page 3 sur 4
2002



Lancement d’'un GéoplanW avec prototypes :
Il est possible de configurer GéoplanW pour disposer dés le lancement du logiciel des prototypes souhaités.

Pour cela :

1°) Insérer comme expliqué ci-dessus les prototypes souhaités dans une figure « vide » de GEOPLANW (I
ne doit y avoir qu’une seule figure ouverte dans GEOPLANW).

2°) Dans le menu Fichier , cliquer sur
Préférences; cocher les options
souhaitées et impérativement :

Nouvelle figure = figure actuelle

3°) Cliquer sur Enregistrer sous et
donner un nom (8 caractéres
maximum) au ficher de configuration
que vous venez de créer.

On obtient un fichier d’extension : .cf2

Placer ce fichier dans le répertoire de
lancement de GEOPLANW.

4°) Créer un nouveau raccourci de
lancement de GEOPLANW en lui
associant dans la ligne de commande
le fichier de configuration ainsi créé (cf.
la figure ci-contre).

Lui donner un nom explicite; par
exemple : Géoplan avec prototypes.
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Options du menu FICHIER AUTRES CHOIX
[ Mowvelle figure
7 V¥ Créer les ohjeis non valides
v Charger une figure
[ Fermer la figure = upp r l'aide
[ Enregistrerla [~ Owvrir en irait épais
FEnregistmerhﬁgu.t\e Fous o sur fond noir
v Impri [~ Owvrir sans Logzo
Timer
p Conf £ Limpri e |_ Onnerir sans harre d'outils
|7 Préeférences I- Mono-fenéire

Options du menu FENETRE

[ Sans message de sawvegarde

x|

FffNomre]le fizure = figure actuelle;

V¥ Barre d'outils %
[ Plein Ecran
[¥ Fond Neir
Enregisiver zous I Annuler | Aide |
Enregistrer sous x|
Hom : codages.cf? |
Chemin -  e:\...\protot™1\codages
Fichiers Répertoires
[--]1
Lecteurs
le] [
ok | Annuler | Aide |
Propriétés de Géoplan avec prototyp i |

Général Paccourc I

CREEM

Géoplan avec pratotypes

Lo

Type de la cible : Application

Emplacement : GEOPLW?2

Cible ; II::'\Maths\GEEIF'LW2\GEEIF'LANW.EXE codages.cf

Démarrer e : IE:\Maths\GEDF‘LW’Zi

Touche de
[acCours ;

Exécuter :

|.f3\ucun
IFenétre normnale j
FRechercher la cible. . | Changer d'icdne... |

o]

Annuler | Appliquer |
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